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Edicidn Lenguaje en espaiiol

©1988-2023 a Future Corporation Pty. Ltd. 078 538 002 y Siser® North América. Todos
los derechos reservados. E&OE.

El software descrito en este manual se suministra bajo licencia y no puede ser utilizado o
copiado como se documenta dentro de los términos de dicha licencia que forman parte
del software, visite:

https://fcl.software/legal/eula/

Renuncia

Las herramientas/caracteristicas enumeradas en este documento pueden estar
restringidas o no estar disponibles en diferentes niveles, ediciones, variantes o versiones
del softwarefrecuente. La reproduccion o transmision de este documento, en cualquier
forma o por cualquier medio, esta estrictamente prohibida sin el permiso por escrito de
Future Corporation Pty Ltd.

La informacidn de este manual esta sujeta a cambios sin previo aviso por escrito y se
actualiza regularmente en linea. Ltd. no asume ninguna responsabilidad u obligacién por
cualquier error, omision o inexactitud que pueda o no imprimirse o aparecer en este
manual y en la version electrénica que forma parte del software.

Marcas

Leonardo Design Studio Sus mddulos y componentes son marcas comerciales, marcas de
servicio, nombres de productos o nombres registrados de T / A (DBA) de Future
Corporation Pty Ltd.

Microsoft, MS DOS y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation. Apple, AppleTalk, Macintosh y MacOS son marcas comerciales registradas de
Apple Computer Inc. CorelDRAW es una marca comercial de Corel Corporation. Postscript,
Encapsulated Postscript y Adobe Type Manager son marcas comerciales registradas de
Adobe Systems Inc. PANTONE y otras marcas comerciales de Pantone, Inc. son propiedad
de Pantone. Otros productos mencionados pueden ser marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus empresas registradas.

BIENVENIDO

Gracias por comprar Leonardo Design Studio. Consulte este manual para instalar,
configurar, activar y utilizar el software.

ACERCA DE LEONARDO DESIGN STUDIO

Leonardo Design Studio es un software de disefio grafico independiente que sirve para
producir obras de arte que se enviaran a un cortador Siser.

RECURSOS DE APRENDIZAJE

Leonardo Design Studio tiene varios recursos para que aprenda a usar el software.

COMO USAR ESTE MANUAL
Se accede al manual desde el menu Ayuda / Temas de ayuda de Leonardo Design Studio y

se abrecon Acrobat Reader® que se puede descargar gratuitamente desde el sitio web de
Adobe.

COMO LOCALIZAR/ENCONTRAR TEMAS
Hay varias maneras de buscar un tema de ayuda en el manual, como se indica a
continuacion:

1. Tabla de contenido: Al comienzo del manual, haga clic en el nimero de pagina
del tema vy se le llevara a la ubicacién de ese tema en el manual.

2. Panel de navegacion: En Acrobat Reader, haga clic en Ver (mend) /
Mostrar/Ocultar / Paneles de navegacion / Marcadores y haga clic en
Marcadores (ver arriba) para acceder al tema seleccionado.

3. Buscar: Haga clic en Editar (menu) / Buscar y escriba una palabra clave o frase
para encontrar cualquier tema que contenga esa palabra o frase.

4. indice: Consulte el final del manual para obtener un indice de términos
importantes.

PREGUNTAS FRECUENTES
Muchas preguntas de configuracion y como hacerlo ya han sido respondidas en linea:
https://www.siserna.com/leonardo-design-studio/

LECCIONES EN VIDEO Y TUTORIALES
Hay varios videos en linea que lo ayudaran a comenzar y luego le ensefiaran cémo usar el
software a su maxima capacidad. Consulte la pestafia Tutoriales en el software.
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LECCIONES DE INTRODUCCION INSTALAR Y ACTIVAR (DESBLOQUEAR) LEONARDO DESIGN STUDIO
Si tiene una conexion a Internet, haga clic en cada leccidn a continuacion para que

aparezca y verla en su navegador web. VISION GENERAL
Leonardo Design Studio se puede instalar sin estar activado. Sin embargo, para utilizar el
software sin restricciones, debe activarse, lo que estd sujeto a las siguientes condiciones.

REQUISITOS DEL SISTEMA

Para operar Leonardo Design Studio, la siguiente configuracion de computadora se
encuentra a continuacién:

Configuracion minima del equipo
e CPU compatible con IBM de 2 GHz o iMac, MacBook Air o Mac mini de finales de 2012.
e 8 Gb de espacio disponible en el disco duro.
e 2Gb de RAM.
e Monitor a color SVGA configurado en un minimo de 1024x768 pixeles.
e Tarjeta de video/graficos SVGA de 512Mb.
e 2 botones Mouse.
e Microsoft Windows 8.1 o MacOS 10.15 (con antivirus configurado correctamente).

Configuracion ideal del equipo
e CPU Intel i9, AMD Ryzen 9 o Apple M1
e 100Gb+ de espacio disponible en disco duro.
® 32Gb+ de RAM.
e Monitor C OLOR de pantalla plana de 24-30” de 2 a 6 x (1920 pixeles+ gran angular).
e Tarjeta de video/gréficos de 4Gb+.
e Rueda de desplazamiento de 2 botones Mouse.
e Sonido y altavoces.
e Microsoft Windows 11 Pro, MacOS 13 (con antivirus configurado correctamente).

Nota: No tener todas las configuraciones de computadora ideales no le impide usar el
software, ya que aun puede funcionar con requisitos minimos del sistema.

Adaptador de marcador de corte Imprimir y cortar
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https://www.youtube.com/watch?v=72iqWmMx1yQ
https://www.youtube.com/watch?v=7tKwvJAZ2Mw
https://www.youtube.com/watch?v=BINZa-oyW1c
https://www.youtube.com/watch?v=GKlH7PdtTFA
https://www.youtube.com/watch?v=AVd0VD7ecBM
https://www.youtube.com/watch?v=DMhgVJ51HUY
https://www.youtube.com/watch?v=DMhgVJ51HUY
https://www.youtube.com/watch?v=72iqWmMx1yQ
https://www.youtube.com/watch?v=7tKwvJAZ2Mw
https://www.youtube.com/watch?v=BINZa-oyW1c
https://www.youtube.com/watch?v=GKlH7PdtTFA
https://www.youtube.com/watch?v=AVd0VD7ecBM
https://www.youtube.com/watch?v=DMhgVJ51HUY

COMO INSTALAR LEONARDO DESIGN STUDIO

Leonardo Design Studio se proporciona como descarga y/o en disco. Para instalar el
software:

1. Lacuenta de usuario en Windows debe tener privilegios de administrador
(derechos).

2. Elusuario debe registrarse utilizando una direccidn de correo electrénico valida 'y
confirmar su direccién de correo electrénico utilizando una confirmacién enviada
por correo electrdnico.

3. Eluso debe aceptar el acuerdo de licencia de software para instalar el software,
consulte:
https://fcl.software/legal/eula/

DESCARGAR

Haga clic o escriba el enlace de descarga proporcionado en un navegador de Internety
guarde el archivo en una ubicacién conocida. Nota: Es posible que el archivo deba
configurarse como seguro con su software antivirus (busque cdmo hacerlo en linea) o que
deba desbloquearse para ejecutarse (haga clic derecho en el archivo y haga clic en
Propiedades / Desbloquear). Un vesque se descargue el archivo, abra el archivo y siga las
instrucciones para que el software se instale en la computadora.

SOFTWARE ANTIVIRUS

El software antivirus debe estar configurado para permitir que Leonardo Design Studio
funcione sin restricciones. Para ello, marque o establezca esta carpeta y sus subcarpetas
y archivos como seguros y/o en cuarentena desde su software antivirus.

ACTIVAR (DESBLOQUEAR) LEONARDO DESIGN STUDIO

Para utilizar Leonardo Design Studio sin restricciones, el software debe activarse
(desbloquearse) a través de Internet.

COMO ACTIVAR

El usuario debe introducir una direccién de correo electrénico valida y registrar su cuenta
para utilizar el software. El usuario debe validar su direccion de correo electrénico
utilizando un cddigo de confirmacién enviado por correo electrénico. También es posible
que deba proporcionar el nUmero de serie de su cortador, que generalmente se
encuentra en la parte posterior o inferior del cortador.

PROBLEMAS/ERRORES DE DESCARGA, INSTALACION Y ACTIVACION

Paraque Leonardo Design Studio funcione correctamente, Windows, todos los demds
programas y antivirus, frios y redes deben estar correctamente configurados y
funcionando sin errores.

Windows / MacOS proporciona utilidades de solucién de problemas y un diagnédstico en
linea (busque en linea: Windows o MacOS lo solucionan). Hay respuestas a la mayoria de

las preguntas de configuracion y cémo hacerlo en linea:

https://www.siserna.com/leonardo-design-studio/

Utilice estos recursos antes de ponerse en contacto con el soporte, que es solo para fallas
y problemas de Leonardo Design Studio y no es para configuracién o capacitacion. Si el
problema persiste, visite: https://future.support
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ESPACIO DE TRABAJO LEONARDO DESIGN STUDIO

Leonardo Design Studio utiliza menus, barra de herramientas y paneles de herramientas
como se muestra en este diagrama:

S53¢F FILE VIEW EDIT ARRANGE HELP

ART BOARD | CUTTING MAT ~

Height

¥ Proportional resize

> ¥ Q@D

Las herramientas flotantes dentro de la barra de herramientas en la parte inferior
izquierda podran seleccionarse automaticamente dependiendo del objeto u objetos
seleccionados en el drea de disefio.

Desde la pagina de inicio o cualquiera de las pestafias del menu de la izquierda, puede
seleccionar el menu Archivo para abrir archivos guardados recientemente, una nueva
pagina, ir a la configuracion de la pagina o abrir preferencias, etc.

El menu Mis péginas en el conjunto izquierdo de mends le permite iniciar / cerrar sesion,
editar la informacidn de la cuenta y ver archivos recientes.

PAGINA PRINCIPAL

La pestaifa Pagina de inicio presenta recomendaciones de inspiracion, acceso rapido a
videos Uutiles y colores de vinilo para que accedas.

TUTORIALES

La pestaia Tutoriales presenta una base de conocimientos de tutoriales disponibles. Haga
clic en el menu desplegable Tutoriales destacados para ampliar las opciones de tutoriales
disponibles, incluida la configuracidn de la cortadora Siser y los conceptos basicos de
vinilo. A la derecha puede ubicar la funcion de busqueda en la que puede escribir palabras
clave para navegar a un tema particular de preocupacion.

INSPIRACION

La pestaia Inspiracidn resalta una variedad de ideas y disefios de muestra con
instrucciones y herramientas necesarias sobre cdmo completar los proyectos de ejemplo.
Estos se incluyen a su disposicion para ayudar con el proceso de disefio y proporcionarle
una base para mejorar su creatividad.

BIBLIOTECA DE DISENO

La pestaia de la biblioteca de disefio esta organizada por categoria (haga clic en el menu
desplegable para seleccionar una categoria) y se puede filtrar y ordenar por diferentes
especificaciones. También puede utilizar la funcién de busqueda para descubrir posibles
disefios para incluir en sus proyectos. Para usar un disefio de muestra, haga clicen la
seleccion y, a continuacion, presione Abrir disefio.
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Browsing My Results X

i

Happy Birthday
Candle

1D #3158

A classic way to say happy birthday!

Open Design

This design is freely available for all license types

Puede utilizar las flechas para desplazarse por las opciones disponibles.

DISENO

La pestafia Disefio le permite navegar rapidamente al espacio de disefio / Tablero de arte
/ Alfombra de corte y mantendra su disefio guardado si navega a un menu diferente.

LEONARDO DESIGN STUDIO HERRAMIENTAS

Cada seccion (area) de las herramientas de Leonardo Design Studio se describe, de la
siguiente manera.

BIBLIOTECA DE MATERIALES

La pestaia Biblioteca de materiales se compone de una lista desplegable de productos
disponibles que se pueden utilizar para diferentes propdsitos. Haga clic en un producto
para ampliar la informacién sobre los detalles de los materiales, los usos recomendados y

las instrucciones de uso.

CORTADOR DE SISER

La pestafia Siser Cortador le permite registrar una maquina y mantener su software y
firmware actualizados, verifique en esta pagina para asegurarse de que nunca se pierda
una actualizacion.

MI PAGINA

La pestaia Mi pagina te permite editar la informacion de tu cuenta y ver tus archivos
recientes.

(1) MENUS

Los modelos de Leonardo Design Studio son comandos agrupados por los tipos de
operaciones que realizan e incluyen la mayoria de las herramientas y caracteristicas del
software. La funcionalidad del menu que se muestra en el siguiente diagrama indica:

1. Unsubmenu se mostrard (mostrard) cuando se haga clic.

2. Elcomando no esta disponible actualmente.

3. Elcomando seleccionado actualmente (haga clic para ejecutar).

4. Método abreviado de teclado para el comando.

FILE VIEW EDIT ARRANGE HELP

New 3N
Open ¥#04 |
3 Open Recent > View Recent Files 1 U ]
Save #S - 2
Save As Ungroup F#U

(2) COMANDOS

FILE VIEW AR
New N

Un comando se realiza haciendo clic en su boton.

Nota: Los botones también pueden estar ocultos en un menu desplegable o volar como se
explica a continuacion.

COMANDOS DESPLEGABLES
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| Standard Siser Mat (12 inx 15 i1 ™ |

Standard Siser Mat (12 in x 15 in)

Small Siser Mat (12 in x 12 in)

Haz clic en los cuadros desplegables para mostrar mas botones y configuraciones.

Acceso directo: Zoom a todo: F5

(3) BARRAS DE HERRAMIENTAS DESPLEGABLES

Draw

Haga clic y pase el cursor sobre los botones desplegables para mostrar mas botones.

(4) MODO PAN/EDITAR & ZOOM

W

Puede utilizar el modo de panordmica manteniendo pulsada la tecla Mayus + el boton
izquierdo del ratén y arrastrando, o seleccionando la herramienta panordmica. Para salir
del modo panoramico, haga clic en Escape o vuelva a seleccionar el boton Pan para
desactivarlo.

Acceso directo: Mayus + botdn izquierdo del ratén (arrastrar)

Puede acercar seleccionando la lupa y haciendo clic en la pagina para acercarla. Para
restablecer la pagina, vuelva a hacer zoom al 100%, seleccione el botén 100%.

100%~ Q

Acceso directo: en el modo de zoom, Mayus + clic con el botdn izquierdo del ratén para
alejar

Acceso directo: Modo de zoom: F2

Acceso directo: Acercar: F3

Acceso directo: Alejar: F4

(5) CENTRO DE DISENO

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

#83D9FF

§63 v

&N |
FILL

STROKE

Width

2000in __N2000in N

B Layer Marks

El Centro de Disefio es un repositorio de las principales herramientas y caracteristicas de
Leonardo Design Studio. El Centro de disefio le permite cambiar entre estera de corte o
rollo de material e incluye las propiedades relacionadas con los objetos en la pagina.

PROPIEDADES

La seccion de propiedades incluye varias caracteristicas para administrar y editar sus
objetos / disefios.

(1) Selector de color
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El selector de color le permite seleccionar los colores deseados para aplicar a los objetos,
el anillo exterior le permite seleccionar el color, mientras que el circulo interior le permite
seleccionar el tono perfecto.

Aplicacion de valores hexadecimales

#FF0000

§o3
@ .

Nota: Haga clic en los circulos pequeiios y arrastre para cambiar el color aplicado, el valor
HEX cambiard a medida que lo haga, indicando el tono actual seleccionado.

Al hacer clic en el tono de color que se muestra, se abrira una nueva ventana donde
puede ajustar el valor HEX escribiendo el valor designado y presionando 'intro' / 'retorno’
en su teclado.

r

[ ] Edit Color Value
Colors in use Enter the HEX value (or R,G,B values) and press "Enter"
. Dodger Blue (e
—— O

P Lime
I Deep Pink G @ e 121

B e @ 255

\ HEX 0079FF

Dodger Blue Apply Cancel

A continuacion, se muestra también una lista de colores estandar para su conveniencia.

Color fijo
Seleccionar el botdn Color fijo le permite ajustar entre una gama reducida de colores para
una seleccidn facil.

@ v
Color de relleno

Al seleccionar RELLENAR se rellenara el color de los objetos dentro del limite incluido.

Color del trazo
Al seleccionar TRAZO, se establecera el color del contorno de un objeto.

Copiar un color

Copy this color

Apply current color
Select same color
Para copiar un color, utilice el engranaje situado junto a la rueda de colores. Haga clic en

el menu desplegable con un objeto seleccionado en 'Copiar color', luego seleccione el
nuevo objeto, haga clic en el mismo menu desplegable y en su lugar elija 'Aplicar color'.

Nota: Para seleccionar todos los elementos del mismo color, haga clic en "Seleccionar el
mismo color" en el menu desplegable (no funciona cuando se agrupan objetos). Desde
aqui, puede cambiar todas esas formas a un color diferente (simultdneamente).

Colores en uso

Estudio de Disefio Leonardo Manual - Pagina | 10 - ¢ Tienes problemas? En Estudio de Disefio Leonardo haga clic en Ayuda / Soporte / Nombre <#FAQ>



Para aplicar un color que ya esta en uso, haga clic en el selector de color y, en la columna
izquierda, se mostrard una lista de los colores en uso que se pueden utilizar para aplicar
rapidamente los colores ya utilizados en el espacio de trabajo.

(2) Especificaciones de tamafio

Modifique el ancho y el alto de un objeto escribiendo las medidas deseadas. Al
seleccionar el cambio de tamafio proporcional, se establecera la medida correspondiente
en proporcién al tamaiio original al alterar la medicién correspondiente.

Width Height

+ Proportional resize

Unidades de medida

Modifique sus preferencias de unidades de medida haciendo clic en el menu Archivo /
Preferencias / Unidades de medida / Seleccione la opcidn deseada de la lista disponible.

FILE VIEW EDIT ARRANGE HELP
New &N
Open %0
Open Recent >
Save #S
Save As

Import file £

Preferences > Measuring Units> ./Inches
Close | Metric (mm)
Exit Metric (cm)

DOCUMENTOS Y PAGINAS

Leonardo Design Studio trabaja con documentos de varias pdaginas y cada pagina puede
ser del mismo tamafio o de un tamafio diferente.

Haga clic en el mend Archivo / Abrir y se abrird la ventana de seleccién de
archivo para abrir. A continuacion, navegue hasta donde se encuentra el archivo
que desea abrir, seleccione el archivo y haga clic en abrir.

PARA ABRIR UN DOCUMENTO RECIENTE

Haga clic en abrir reciente o haga clic en el menu Archivo / Abrir reciente y se abrira la
opcién para ver los archivos recientes como miniaturas.

PARA GUARDAR UN DOCUMENTO

Con un documento abierto, haga clic en Guardar o en el mend Archivo / Guardar
y se abrird la ventana de guardado. Navegue hasta donde desea guardar el
archivo en su computadora e ingrese un nombre para el archivo debajo del
nombre de archivo y haga clic en Guardar.

PARA GUARDAR COMO

Con un documento abierto, haga clic en Guardar como o en el menu Archivo /
Guardar As y se abrird la ventana Guardar como. Navegue hasta donde desea
guardar el archivo en su computadora e ingrese un nombre para el archivo
debajo del nombre de archivo y haga clic en Guardar.

FORMATOS DE ARCHIVO Y EXTENSIONES

Leonardo Design Studio se abre y guarda en los siguientes formatos de archivo nativos:

.cDoc Leonardo Design Studio documento incluye todos los elementos de un
documento (objetos, texto, imagenes, curvas, simbolos, paginas, etc.).

DOCUMENTOS

PARA ABRIR UN DOCUMENTO

CONFIGURACION DE PAGINA

Leonardo Design Studio viene con una seleccidon de tamafios de tamafio que incluye todos
los tamafios estandar mas populares.

TABLERO DE ARTE | CORTE DE MAT
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Para abrir el Configurador de pdgina
Sin nada seleccionado en el documento, haga clic en el menu Archivo / Configurar pagina.

Tamaifio de pdgina
ART BOARD | CUTTING MAT ~

l_ —l B Page Marks

Mark Spacing

L o2 ]

Standard Siser Mat (12in x 12in)

B Don't show Page Grid

v Print and Cut job (printed sheet)

Paper Size (for Print and Cut)

Leonardo Design Studio le permite disefiar el modo Estera de corte o el modo Material
Roll.

Las dimensiones de Tablero de Arte/Estera de corte se pueden ajustar a las opciones
estandar de tapete de corte Siser.

El rollo de material permite editar la altura / anchura, sin embargo, esto no se puede
configurar en mds grande que el cortador para garantizar la precisién al cortar.

El Tamafio de impresion se puede seleccionar mediante el menu desplegable Tamafio de
papel. Sin embargo, es posible que la opcidén que desee no esté disponible. Como tal, las
dimensiones también se pueden ajustar utilizando el tamafio de papel que se puede
recuperar de la impresora actual en uso presionando el botdn de la impresora:

Paper Size (for Print and Cut)

Una vez que haga clic, ampliara las opciones para los tamafios de papel dependiendo de la
impresora conectada actualmente, para cambiar el tamafio del papel al de otra
impresora, seleccione la impresora deseada en el cuadro desplegable.

MEDICION Y DISENO
Leonardo Design Studio le proporciona herramientas de medicion y disefio para ayudarle
a dibujar, alinear y posicionar objetos, curvas y texto en el area de dibujo.

TRABAJAR CON UNA CUADRICULA

La cuadricula es una serie de lineas de interseccidn que se separan equidistantes y que
puede utilizar para crear, alinear y colocar con precisidén objetos, texto o curvas en el area
de dibujo mediante la funcion Ajustar a.

TRABAJAR CON REGLAS/ESTRUCTURA ALAMBRICA

Las reglas se proporcionan para dibujar, dimensionar y alinear objetos con precisién. Las
reglas son intuitivas, ya que se resecaran automaticamente a medida que se acerca y aleja
y se actualiza con las unidades de medicion actuales.

B FLE vEW ARRANGE HELP
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Uso de reglas

Mostrar u ocultar las reglas

VIEW ARRANGE
Show Rulers R

Puede mostrar u ocultar reglas desde el menu Ver / Mostrar reglas.

Uso de esquema

Mostrar u ocultar estructura aldmbrica

VIEW EDIT ARRANGE

Show Rulers R
< Show Wireframe W

Puede mostrar u ocultar estructura aldmbrica desde el menu Ver / Mostrar estructura
aldmbrica.

TRABAJAR CON CAPAS

Las capas son diferentes niveles en los que puede colocar objetos como lineas vectoriales,
formas y otros elementos. Se utilizan para separar partes de una imagen o dibujo, lo que
le permite editar y manipular elementos individuales de su obra de arte por separado.

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

Vv Layer1

B Heart

B circle

Uso de paneles de capas

Agregar o eliminar una capa

Utilice los botones mas y menos de la parte inferior izquierda del panel para eliminar o
afiadir una capa.

Cambiar el nombre de una capa

Para cambiar el nombre de una capa, haga doble clic en el texto y se mostrara un cuadro
de texto, lo que le permitird editar el nombre de la capa.

Nota: Esto también funciona para los nombres de formas/objetos dentro de una capa.

Bloquear una capa

Para bloquear una capa completa, haga clic en el icono de candado situado junto a la capa
que desea bloquear.

Nota: Esto también funciona para formas/objetos individuales dentro de una capa.

Consejo: Bloquear una capa es Util para evitar que se mueva accidentalmente o haga clic
en una capa que no desea editar en un momento especifico.
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Consejo: Cuando utilices capas, activa Marcas de pagina y bloquéalas para evitar que se PROPERTIES
muevan accidentalmente las marcas de pagina cuando trabajes en un trabajo.

Ocultar una capa

v Layer1 [4

Para ocultar una capa completa, haga clic en el icono del ojo situado junto a la capa que 1 Page marks
desea bloquear.
a . Heart

Nota: Esto también funciona para formas/objetos individuales dentro de una capa. B circle

Consejo: Ocultar una capa es util cuando solo desea enviar una de las capas para cortar.
Es decir, si estd trabajando con capas para enviar a cortar en lotes separados, ocultar una
capa garantiza que cuando seleccione enviar el disefio / enviar para cortar, la capa oculta
no se incluird.

Organizacion de capas

Hacer clic en el nombre de una capa y moverla por encima o por debajo de otra capa
tiene la misma funcionalidad que enviar al frente/atras. Default (Print)

Solid line

Consejo: Reorganiza el orden de las capas haciendo clic y arrastrando por encima o por

debajo. La opcion predeterminada es imprimir.

Nota: Esto también funciona para formas/objetos dentro de una capa. Para cambiar la opcidn, haga clic en el botdn y aparecerd un cuadro desplegable con las

Para mover un objeto de una capa a otra, expanda ambas capas, haga clic en el objeto en opciones. Seleccione la opcion adecuada para cada objeto dentro de su trabajo.

el panel de capas y arrastrelo a la capa en la que desea incluirlo. .
Imprimir y cortar

Acceso directo: ' Control'/'Comando’ + botodn izquierdo del ratén para seleccionar objetos Default (Print)

dentro de una capa, o para seleccionar varias capas.

v | Default (Print)

Acceso directo: Mayus + botdn izquierdo del ratén para capturar todos los objetos o ® Cuttool
capas incluidos dentro del drea del primer objeto o capa seleccionados. Fold / Score

. @® Full cut (perf)
Imprimir, cortar y doblar

. . . Cut + Print
Dentro del panel de capas, al hacer clic en un objeto especifico dentro de una capa, las
. . L, . . . L. Fold + Print
opciones de impresidn y corte estaran disponibles, como se muestra a continuacion.
Perf + Print
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Consejo: Es posible que desee importar una imagen en la que desee cortar solo una parte
de esa imagen en una forma determinada.

Para ello, importe una imagen como imagen de fondo (Importar > Importar archivo >
imagen de fondo) y haga clic en la imagen dentro de la capa.

A continuacidn, seleccione la imagen como Imprimir y, a continuacién, coloque la forma
sobre la parte superior de la imagen y seleccione Herramienta de corte. Al hacer esto, se
cortard la seccidn de la imagen dentro de la forma sobre la parte superior de la imagen.

Nota: Estas herramientas también estan disponibles en el menu Propiedades del selector
de color (cuando se selecciona un objeto).

Lineas de plegado

Es posible que desee crear una linea de plegado utilizando una fuerza diferente de la
misma cuchilla dentro de un trabajo de impresién y corte.

Para ello, dibuje una linea/curva (que se pueda identificar en las capas) y coléquela en la

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

ubicacion en la que desea crear una linea de pliegue.

Vv Layer1 [4

{2 Page marks

B Heart

B circle

Curve

Fold / Score
Small dash

A continuacion, haga clic en Predeterminado (Imprimir) para expandir el menu
desplegable y cambiar la linea a un Plegado / Puntuacion; esto ajustara la fuerza de la
linea y evitarad que corte a través de los medios.

Default (Print)

Small dash

— Solid line
== Small dash
=== Large dash

== Custom dash

Consejo: Seleccione si desea utilizar una linea continua o una linea discontinua.

Nota: Puede editar manualmente los ajustes de fuerza por tipo de herramienta, es decir,
Cortar, Plegado/Plegado.

Haga clic en Enviar disefio y desmarque 'Usar configuracién del cortador' y podra ajustar
manualmente la fuerza y la velocidad de cada herramienta.

CUTTING PRESETS

BLADE TOOL Siser Standard Blade

() Use Cutter's Settings | Cutting Tool

Cutting Tool
@ Fold [ Crease

Full Cut (perf)
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IMPORTADOR

Leonardo Design Studio viene con médulos de importacidn, que se utilizan para insertar
(abrir) archivos de 3rd parti directamente en el documento actual.

IMPORTACION DE ARCHIVOS

Importar cualquier formato de archivo

Para importar un archivo, haga clic en el menu Archivo / Importar y se abrird la ventana
Importar (como se muestra arriba).

A continuacién, navegue hasta donde se encuentra la isla y haga clic en el archivo
requerido para resaltarlo, luego haga clic en el botdn Importar. La ventana de importacién
desaparecerd y la importacidon se completara.

Acceso directo: ' Control'/'Comando’ + |

Arrastrar y soltar

También puede arrastrar un archivo de imagen desde una ventana del Explorador de
Windows o del Finder de Mac directamente a Leonardo Design Studio.

INSERTAR IMAGEN (MAPA DE BITS)

Pegar una imagen

Para pegar una imagen desde otro programa o una ubicacién guardada en su
computadora, copie la imagen usando los comandos de teclado 'Control' / 'Comando' + C.

A continuacién, pegue la imagen usando los comandos de teclado 'Control' / 'Comando' +
V.

Haga clic en cualquier lugar del drea Dibujo y la imagen copiada se pegara en Leonardo
Design Studio.

Acceso directo: 'Control'/'Comando’ + Cy 'Control'/'Comando' +V

Arrastrar y soltar

También puede arrastrar una imagen o un archivo PDF desde una ventana del Explorador
de Windows/Finder de Mac directamente a Leonardo Design Studio.

Nota: Al importar una imagen, de forma predeterminada, creara un trabajo de impresion
y corte automdticamente.

IMPORTACION DE IMAGENES: OPCIONES DE IMPORTACION
Al importar una imagen, dependiendo del tipo de archivo, se le daran varias opciones.

© Create Cut Contours
M pan O zoom | + Zoomin — ZoomOut [ View All Undo Redo

Remove background Use Artwork mask (@D

Mask Tolerance

L « 50 »

(View tinted mask layer or grid layer) () Show Grid

Advanced Masking tools

[ select Color Range

Use the mouse to select colors in the artwork that you
want to be included/removed from the traced result

() Drawing tools

Manually select parts of the artwork to remove/keep
using simple drawing shape tools.

Invert last drawing Reset All

Cancel Next

Importacion de imagenes con extension de archivo .PNG, . TIF, .JPG le llevara
directamente al médulo Corte de contorno.

Estudio de Disefio Leonardo Manual - Pagina | 16 - ¢ Tienes problemas? En Estudio de Disefio Leonardo haga clic en Ayuda / Soporte / Nombre <#FAQ>



llustraciones editables

® Select Import Options...

Import Options

Decide what you want to do with this file...

( Print and Cut

rk and trace around it t out the deca

Cut only

O Editable Artwork

Cancel Apply

Importacidn de imagenes con la extension de archivo .SVG le permitira elegir entre
Imprimir y Cortar, Cortar solo o importar la imagen como ilustraciones editables. Esto se
debe a que SVG significa grafico vectorial escalable, lo que significa que la imagen se
compone de formas geométricas que se pueden reconocer en el software.

Si una imagen se importa como ilustracion editable, al pasar el cursor sobre la imagen con
la herramienta de seleccidn se resaltara cada forma (a medida que el ratén se mueve
sobre ella) que se encuentra dentro del grupo de formas que forman la imagen, como se
muestra a continuacion.

Importar una imagen de fondo

Para importar una imagen como imagen de fondo, seleccione Archivo > Importar archivo
y seleccione 'Imagen de fondo' como se muestra a continuacion.

Import Options

Decide what you want to do with this image...

O Print and Cut

This option will keep allow you to print out this
artwork and trace around it to cut out the decal.

O Background Image

This option will let you bring in the image so that
you can use it as part of the background in a Print
and Cut job.

Resolution (DPI) Auto (Default)

Consejo: Esto establece automaticamente el trabajo como un trabajo de impresiéony
corte.

ARCHIVOS COMPATIBLES

Importacion

La siguiente es una lista de los formatos de archivo que importa Leonardo Design Studio:

*. .PNG * TIF *. JPG *..SVG
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TRABAJAR CON OBJETOS

Comience a disefiar en Leonardo Design Studio usando la barra de herramientas en la
parte inferior izquierda de la pantalla.

P > BT ®# @11 © B

Nota: Suelte el botdn izquierdo del ratdn mientras mantiene presionado 'Alt' / 'Opcidn
para garantizar una duplicacién exitosa del objeto.

Eliminar un objeto

Un objeto se puede eliminar haciendo clic en el mend Editar / Eliminar.

SELECCIONAR HERRAMIENTA

>

Esta herramienta se utiliza para seleccionar objetos en su estera de corte / tablero de

arte.

La herramienta de seleccidn de forma predeterminada es seleccionar tactil y se muestra
como la opcidn izquierda en el menu desplegable. Esto significa que, si mantiene
presionado el botdn izquierdo del ratén y toca cualquier objeto, seleccionard el objeto.

Sin embargo, la segunda opcion en el menu desplegable es la herramienta de seleccidn
con el modo de seleccién enlazado aplicado. Esto significa que, si mantiene pulsado el
botdn izquierdo del ratdon y selecciona una opcidn, el objeto se seleccionara sdlo una vez
dentro de las marcas de limite dibujadas con la herramienta de seleccidn. Esto es util para
cuando solo desea seleccionar ciertas cosas.

Crear una copia

Una vez seleccionado un objeto, puede crear una copia presionando 'Alt' / 'Opcién' en su
teclado mientras mantiene presionado el botén izquierdo del ratén y arrastra el objeto
duplicado a cualquier lugar de su mesa de trabajo o estera de corte.

CAMBIAR EL TAMARNO, MEDIR Y ROTAR

(@)

k—1.801 in—=
o

O

k7 490tinT——7F—"7+

Curve

Redimensionar

Cuando se selecciona un objeto, el contorno mostrara circulos alrededor del perimetro
del objeto.

Utilice los circulos de esquina haciendo clic con el botén izquierdo del ratén sobre el
circulo para cambiar el tamafio en la direccion de la esquina correspondiente,
proporcionalmente, lo que significa que el objeto mantendra su forma cuando cambie de
tamafo.

Acceso directo: Si mantiene presionado 'Alt' / 'Opcién' al cambiar el tamafio de un
circulo de esquina (manteniendo presionado el botén izquierdo del ratén), le permitira
cambiar el tamafio de manera no proporcional en cualquier direccidn en la que mueva el
ratén.

Utilice los circulos centrales de los ejes x o y haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén
sobre el circulo para cambiar el tamafo del objeto en la direccién del circulo
seleccionado, de forma no proporcional, lo que significa que el objeto no mantendra su
forma vy se estirard en la direccién en la que arrastre el raton.
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Acceso directo: Si mantienes presionada la tecla 'Mayus' al cambiar el tamafio, el objeto
cambiara de tamafio desde el centro.

Acceso directo: Si mantiene presionado 'Control' / 'Comando' al cambiar el tamafio, el
objeto se ajustard a un multiplo par del tamafio (puede continuar arrastrando para crear
un multiplo mas grande).

Acceso directo: Si mantiene presionado 'Control' / 'Comando' + 'Mayus' al cambiar el
tamano, puede reflejar simultdneamente la imagen.

Nota: Reflejar una imagen es util para crear una pieza de hierro en la camiseta
que debe presionarse hacia atras para que se muestre correctamente.

Medir

Siempre que seleccione un objeto, apareceran las medidas a lo largo de sus ejes 'x' e 'y,
que le mostraran las dimensiones del objeto con el que estd trabajando. A medida que
cambia el tamafio del objeto, las medidas cambiaran, si el cambio de medicién se vuelve
azul, entonces esta cambiando el tamafio del objeto de manera no proporcional, lo que
significa que estd alterando solo el ancho o la altura.

Rotar

El circulo verde adyacente al objeto se utiliza para girar, a medida que gira un objeto vera
los grados en que se ha girado.

Para girar un objeto, haga clic con el botdn izquierdo del ratdn y arrastre el ratén en la
direccidn en la que desee girar el objeto.

Nota: Si gira cerca del centro del objeto, la rotacidn se ajustara a 15 grados, si gira desde
mas fuera del centro del objeto, puede girar suavemente a cualquier angulo.

Acceso directo: ' Comando' / 'Control' + R

Al seleccionar la herramienta de edicion de nodos, el software resaltara todos los nodos
en el objeto seleccionado como se muestra a continuacion.

Esquina redonda

Haga clic derecho en una esquina para que aparezca la opcidn de redondear una esquina
de un nodo, puede arrastrarlo al mismo tiempo para editarlo.

Agregar/eliminar un nodo

Haga doble clic en un nodo para eliminarlo y haga doble clic en un area sin nodo para
insertar uno.

HERRAMIENTA DE EDICION DE NODOS

>

HERRAMIENTA DE LAPIZ

4

Draw

La herramienta de |4piz es la primera opcidn de las 2 herramientas de dibujo.

La herramienta pluma se puede utilizar para dibujar lineas.
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Lineas

Para producir lineas rectas, haga clic en el botén musa izquierdo y, a continuacion, mueva
el raton hacia la longitud/direcciéon deseada y, a continuacion, vuelva a hacer clic para
crear un nuevo nodo.

Nota: Si esta trabajando con curvas, puede hacer clic derecho en un nodo para cambiarlo
'Alinea’.

Curvas

Para producir curvas, haga clic en el botdn izquierdo del ratén y luego mueva el ratén
hacia la longitud/direccion deseada y luego, en lugar de simplemente hacer clic de nuevo
para crear un nuevo nodo, mantenga pulsado el botdn izquierdo del ratén y arrastre el

ratén en cualquier direccion/angulo y la herramienta pluma creara una curva en el nodo
correspondiente.

Nota: Al crear la curva / linea, puede hacer clic en cada nodo para editarla. Una vez que
haya hecho clic en un nodo, las flechas que apuntan en direcciones opuestas le permitiran
cambiar la direccion / angulo del nodo haciendo clic en la flecha y arrastrando en la
direccion deseada.

Al hacer clic derecho en el nodo seleccionado, puede seleccionar el tipo de tipo de curva
que se utilizard, cambiar las curvas afectara las longitudes y angulos de la curva.

es decir, una curva suave significa que cada lado de las flechas que aparecen al editar el
nodo tiene el mismo angulo, pero pueden tener diferentes longitudes, mientras que una
curva simétrica significa que las flechas tienen la misma longitud, pero se pierde el control
sobre el angulo.

|I /‘\
I. Cusp
I Smooth \

|
Sharp

| Toline

Done

N

Trabajar con nodos

Hay algunas cosas a tener en cuenta cuando se trabaja con lineas/curvas y se producen
nodos.

Si desea eliminar un nodo, puede hacer doble clic en él.

Si desea terminar una linea / curva, haga clic derecho en el nodo y le daré la opcidén

'Hecho' que producird la forma como un objeto final, o '‘Cerrado’ que unira el nodo final al
nodo original.

Nota: Si esta dibujando lineas/curvas y se acerca o superpone el punto de

inicio/finalizacion, el software le pedira que cierre y termine, o que continte editando.

/ Close and finish
Continue editing

Una vez que termine una forma, puede seleccionar si desea dejar el objeto como un trazo
o rellenar el objeto (si esta incluido).

#FFFF00
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HERRAMIENTA FORMA

Draw Shapes

Seleccione el control flotante formas y haga clic en una forma para seleccionar esa
opcidn.

Para dibujar la forma, haga clic en cualquier lugar del area de dibujo, mantenga
presionado el botdn del ratdn y arrastre la forma, cuando esté satisfecho con la forma,
suelte el botdn del ratdn.

Nota: Una vez que haya hecho su forma, el software almacena automaticamente la forma
/ tamafio y le permite crear duplicados simplemente haciendo clic con el botdn izquierdo
del ratén en cualquier parte del drea de dibujo para producir su forma en esa posicion.

iEsta es una forma eficiente de producir multiples copias!

Copiar/eliminar un objeto

Para afiadir una copia, seleccione el menu Editar / Afiadir una copia

Para eliminar una forma, seleccione el menu Edicién / Eliminar

Acceso directo: mantenga pulsada la tecla Mayus después de dibujar una forma para
crear una version proporcional del objeto creado recientemente. Haga clic con el botén
izquierdo del ratdn y suéltelo para colocar la nueva forma en la posicion del cursor.

Acceso directo: Elimina un objeto pulsando 'Escape’.

HERRAMIENTA DE TEXTO

T

La herramienta de texto le permite crear y editar texto como se muestra a continuacion.

© Quick Text...
lAI Bayan V. | B | i Center ¥ Size(in) < 1000 »
Enter text here. ..
() Auto weld text Apply Cancel

Escriba texto simple haciendo clic en el drea de edicién de texto.

Para cambiar la fuente, haga clic en el menu desplegable y seleccione el frente deseado.
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Nota: Cambie rapidamente las fuentes resaltando la fuente seleccionada y usando las
teclas de flecha arriba/abajo de su teclado para cambiar las fuentes mientras la aplica a su
texto escrito.

|AI Bayan hd |
Academy Engraved LET
[BSTERERE
Al Nile

El texto también se puede poner en negrita o en cursiva usando estos botones:

—

Acceso directo: Seleccione Texto + 'Control' / 'Comando' + B para poner en negrita una
fuente.

Acceso directo: Seleccione Texto + 'Control' / 'Comando' + | para poner en cursiva una
fuente.

Para cambiar la justificacidon del texto, seleccione el uso del cuadro desplegable.

Center v
Left

[center |

Right

El tamafio del texto se puede editar usando las flechas o escribiendo el tamafio en el
cuadro.

Size (in) <« 1000 »
La herramienta de texto también incluye la opcién de Soldadura automatica de texto para

que el texto con superposiciones elimine los espacios que permitiran que el texto se envie
para cortar (los objetos con espacios no se pueden enviar para cortar).

Al Bayan v | B i  Center ~ Size(in) <« 1000 »

Enter text here. ..

(] Auto weld text Apply Cancel

Nota: Para editar el texto que se ha creado, haga doble clic en el texto y aparecera la
ventana de edicidn de texto, lo que le permitird revisar la fuente, el tamafio, la
justificacion, etc.

HERRAMIENTA DE CORTE DE CONTORNO

Leonardo Design Studio viene con un mdédulo dedicado Corte-Contorno que delinea
automaticamente los objetos seleccionados utilizando un color del sistema.

Para utilizar la herramienta de corte de contorno, seleccione un objeto y haga clic en el
botén Mddulo de corte y contorno, o importe una imagen para abrir el médulo de corte
de contorno.

QUE ES CONTOUR CUTTING

Estudio de Disefio Leonardo Manual - Pagina | 22 - ¢ Tienes problemas? En Estudio de Disefio Leonardo haga clic en Ayuda / Soporte / Nombre <#FAQ>



Una linea de corte de contorno o contorno es una curva de propdsito especial que puede
ser identificada por una impresora / cortadora para imprimir y luego recortar su obra de
arte de un solo archivo.

& Create Cut Contours X

" Pan Zoom { ZoomIn ZoomOut [ View Al

Remove background use anwork mask (@D
Mask Tolerance
° « 50 »
8 Show Grid
Advanced Maskil
Select Color Range
) Drawing tools
v
< »
Cancel Next

éQué es el corte de contorno?

Una linea de corte de contorno o contorno es una curva de propdsito especial que puede
ser identificada por una impresora / cortadora para imprimir y luego recortar su obra de
arte de un solo archivo.

Nota: ARMS (Deteccion automatica de marcas de registro) es un término genérico
utilizado para los cortadores de vinilo que utilizan un sistema automatizado para
identificar la ubicacion de las marcas impresas para una gran precision de corte de
contorno. Algunos fabricantes utilizan diferentes términos para este sistema que se
pueden utilizar intercambiables con el término: ARMS.

El corte de contorno implica colocar un contorno alrededor de un objeto u objetos en
Leonardo Design Studio. Los objetos, pero no el esquema se imprime en medios como el
vinilo blanco, luego el contorno se corta con marcas de registro especiales (ARMS) o un
puntero laser y un cortador de vinilo, que luego crea una calcomania o pegatina. El
contorno se puede ajustar a cualquier distancia del borde del objeto u objetos y
recortarse de un cortador de vinilo separado o en una impresora-cortadora. Un ejemplo
de corte de contorno se muestra arriba.

Impresion, laminado y corte

Otra aplicacién del corte de contorno es crear una linea de corte alrededor del perimetro
de una obra de arte. La obra de arte (no la linea de corte) se imprime y luego se lamina, y
la linea de corte se corta para crear la obra de arte terminada.

EL EDITOR DE MASCARAS

El Editor de mdscaras es una utilidad especializada utilizada para eliminar el fondo de las
imagenes (transparente) y / o para crear efectos especiales mediante el uso de
transparencias dentro de la imagen.

Las mascaras se introducen como un canal alfa con una imagen importada (mapa de bits).

La vectorizacidn, también conocida como Trazado, toma una imagen (mapa de bits) y

traza alrededor de sus pixeles para crear una curva editable y perfectamente Resécale
capaz (ruta) que puede cortarse con un trazador (cortador de vinilo), imprimirsey / o

exportarse.
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Una mascara puede entenderse como un area sobre una imagen que la hace transparente
(ver a través).

L J Create Cut Contours
M pan Q. zoom t Zoom In ZoomOut L) View All Undo Redo
Remove background

Mask Tolerance

nted mask layer or grid layer) & Show Grid

Advanced Masking tools

(") select Color Range

| Drvéing toois Herramientas avanzadas de enmascaramiento/seleccion de las dreas de rastreo

Las herramientas de enmascaramiento avanzado proporcionan un método mas detallado

para agregar / eliminar colores que se incluirdn para la importacion final.

SELECCIONE GAMA DE COLORES

Invert last drawing Reset All

Marque Seleccionar rango de color para eliminar/incluir colores especificos seleccionados

Cancel Next

con la herramienta de coincidencia de color colocando el cursor y haciendo clic sobre el

) . , ) ) color elegido en la imagen.
Para trazar una imagen y aplicar una méscara, importe una imagen y establezca las

siguientes secciones seglin sea necesario. La vista previa del color aparecera junto al botén del ratén para su conveniencia al

. . . . completar este paso.
Ajuste del nivel de sequimiento/Quitar fondo

La tolerancia de mascara ajustara los colores que aparecen al importar la imagen. Advanced Masking tools

Puede desactivar la cuadricula desmarcando Mostrar cuadricula para identificar qué Select Color Range Color Tolerance

colores se importan en una vista diferente, como se muestra a continuacion (ajuste la

opacidad de la vista previa para aclarar ain mas qué colores se incluyen en la —% % - [ 40
importacion).

Remove Include @

Utilice la barra deslizante o las flechas para controlar la tolerancia de la mdscara

(cantidad/nivel de colores que se incorporardn en la importacion). HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Hay una variedad de herramientas de dibujo que se pueden utilizar para eliminar
elementos de la imagen. Consulte los siguientes pasos para eliminar parte de la imagen
que no se va a incluir en el trabajo de corte (esto es Gtil cuando los elementos de una
imagen son demasiado pequefios o dificiles de cortar).
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Remove background

Mask Tolerance

O 28 »
Praeview opacity

. Show Grid
Advanced Masking tools

Select Color Range

Drawing tools.

< % Z
Sketch Lasso Curve Rectangle

© Remove brush

Include brush

nvert last drawing Reset All

Cancel Next

A continuacion, se muestra una comparacion lado a lado del area antes y después de la
eliminacidn. Una vez que se haya dibujado el drea, haga clic en Intro en el teclado para

aplicar los cambios.

La imagen de arriba muestra un caballo con un collar que crea un contorno que puede no
ser deseado en el trabajo de corte final. Para eliminarlo, seleccione Herramientas de
dibujo en Herramientas avanzadas de enmascaramiento y utilice la herramienta de dibujo
adecuada para eliminar el elemento.

En este caso, la herramienta de curva se utilizé para dibujar sobre el drea no deseada.
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Contornos trazados

Nivel de suavizado

@ Create Cut Contours

I pan 1 Zoom  ZoomIn ZoomOut  [,| View All

Traced Contours

Smoothing level

° <« 100 »

CORTE DE CONTORNOS

Re-smooth contours

Desplazamiento de contorno

Minimum contour area

—O—————————— R Aplique el desplazamiento de contorno deseado, que es el espacio/borde afiadido
& alrededor de la imagen. Desde aqui, puede decidir si desea incluir agujeros y recortar la
(__J Include holes

ilustracion (ocultar fondo), agregando areas transparentes en lugar de mantener fondos
innecesarios.

Cutting Contours

Contour Offset
[ ] 4 20 »
b 2 Back Next
Include holes
Traced Contours
. Clip artwork (hide background)
Smoothing level
[ ] 4 0 »
Sangrado de contorno
Re-smooth contours Después de trazar la imagen y estar lista para importar, puede seleccionar si desea Incluir
sangrado de contorno, esto evitard problemas de alineacién al cortar, ya que la
Minimumlcontoariarea herramienta agrega un ligero borde alrededor de la ilustracion.
-9 4 25 » )
Puede controlar el color del sangrado y el desplazamiento del sangrado (grosor del
sangrado), hagalo utilizando las flechas o escribiendo el nivel de sangrado deseado.
Include holes

El nivel de suavizado se puede editar como se muestra arriba para alterar la precisidon con

la que se traza la imagen, consulte a continuacién para obtener un nivel de suavizado de 0
en comparacién con 100.
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Include Contour bleed EDIT ARRANGE HELP

Adding a bleed helps eliminate alignemnt issues
when cutting by adding a slight border around the

artwork.
Select All A
Bleed color Bleed offset Add Copy *
il Page with copies
Z | I~ « 4 > Delete DEL
Cut 38X e
Include small inner bleed Copy #C |o o o
Use this setting if your artwork border is all the
same color, to improve the print quality. Weld #EW |o o
Combine Paths
. . . . . Break Paths lo ) o
Para identificar el sangrado aplicado, intente acercar con las herramientas de zoom. 4,501 in o

| Build Cut Contours

Aparecera el siguiente modulo:

Cutting Contour Options

Decide what you want to do with the contours...

o Print and Cut Logo
This option will use the create a Print and Cut
logo using the existing shapes for printing and
the cutting contour for cutting

C‘ Editable Contour (Cut only)

This option will allow you to choose the color
layers you want to cut out onto various media as
a new curve shape

Offset Amount Corner Style
, 3 0.102in 5 Round
También hay una opcidn para incluir un pequefio sangrado interno que se puede aplicar si
. . . . . . . s () Include Hol
el borde de la ilustracién es de un color y se utiliza para mejorar la calidad de impresién. e toles
TRABAJAR CON CONTOUR CUT
() wireframe Mhoa 4 =
- Apply Cancel

Para crear un corte de contorno, seleccione el objeto y haga clic en el menu Editar / Crear

contorno de corte, o importe una imagen y se le pedira que complete los mismos pasos. . . . . . ., o
De forma predeterminada, al importar una imagen, se seleccionara la opcion Imprimir y

cortar.
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Puede seleccionar entre 2 opciones:

1) Imprimiry cortar logotipo
2) Contorno editable (solo corte)
Logotipo de impresion y corte

Imprimir y cortar logotipo le permitira aplicar contornos para cortar y trabajar con la
imagen a imprimir.

Contorno editable (solo corte)

Los contornos editables le permitiran aplicar contornos para cortar.

Nota: La aplicacién de contornos a una imagen/forma/objeto que originalmente era un
trabajo de impresion, también lo convertird en un trabajo de corte.

HERRAMIENTA DE SOLDADURA

La soldadura es un método de unir y combinar formas, curvas y texto, incluidos los
efectos entre si para crear nuevos objetos de curva, que también pueden tener efectos

aplicados a ellos y volver a soldarse, como se muestra y se explica a continuacion:

RHO0®

Weld

La soldadura se utiliza porque no se pueden tener espacios superpuestos al enviar un
objeto al cortador.

x/. \
X /
St
Individual Wireframe Weld
Shapes View Selected

Cuando se seleccionan dos o mas objetos, las herramientas de soldadura y conformado
estardn disponibles en la barra de herramientas en la parte inferior izquierda.

Acceso directo: 'Comando'/'Control' + W

Soldadura seleccionada

Para soldar objetos juntos, utilice la herramienta de seleccidn (seleccién enlazada) para
seleccionar todos los objetos que se soldaran juntos. A continuacion, haga clic en el
control flotante de la herramienta de soldadura en la barra de herramientas y haga clic en
soldar. Todos se convertirdn en un solo objeto con el color basado en el elemento mas
abajo en el orden Z (como se muestra en el ejemplo directamente anterior).

Cuando suelde objetos, intente trabajar en Esquema.

Nota: La soldadura se puede utilizar en textos en cursiva que originalmente tienen
superposicion, para eliminar estas superposiciones y permitir que el texto se envie para
cortar, como se muestra a continuacion.
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Para soldar seleccionada (mantener superposiciones), seleccione una forma con
superposiciones presentes como se muestra a continuacion.

La herramienta de texto también incluye la opcién de 'soldadura automatica de texto',
marque la casilla como se muestra a continuacion al crear texto.

Al Bayan ¥ B i  Center ~ Size(in) <« 1000 »
Enter text here. ..

A continuacion, expanda el control flotante de soldadura y seleccione 'Soldar (mantiene
superposiciones)'.
Hacer compuesto
La herramienta de soldadura se puede utilizar para crear espacios negativos dentro de
otros objetos, por ejemplo, si desea crear un agujero dentro de un circulo, se puede
utilizar la herramienta 'Hacer compuesto'.
Primero, cree un circulo y luego cree un circulo mas pequeio dentro de ese circulo
(trabaje en esquema).

() Auto weld text Apply p— A continuacion, utilice la herramienta de seleccidon para seleccionar ambos elementos

como se muestra a continuacion.

Soldadura seleccionada (mantener superposiciones)

Esta herramienta se utiliza para garantizar que algunas formas mantengan las
superposiciones aplicadas, por ejemplo, en la seccidn a continuacién (hacer compuesto),
habra proyectos en los que las formas requeriran espacio negativo, como agujeros.

La soldadura seleccionada manteniendo las superposiciones garantiza que estas nuevas
formas que se han creado con espacio negativo se mantendrdn con espacio negativo al
soldar a otros objetos.
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Para liberar el compuesto y permitir que las formas se editen separadas individualmente,

O

| haga clic en 'Liberar compuesto'.
1O o O
£ D
. ; * % I
3 -
‘ Release Compound
& HERRAMIENTA DE ESCALA

O O O

T 112 Clo | Tn e

2 items

A continuacion, seleccione la herramienta de soldadura para expandir el control flotante

de soldadura y seleccione la herramienta Crear compuesto.

Una vez que apague el esquema, notard un agujero dentro del circulo.
Scale

La herramienta de escala cuenta con 4 herramientas: rotar, reflejar (horizontalmente),

reflejar (verticalmente) y duplicar.

Nota: Las herramientas de escala también se pueden utilizar desde el menu Organizar

Rotar
Para girar un objeto 90 grados en el sentido de las agujas del reloj, utilice la herramienta

girar, que es la primera opcion del menu desplegable escala.

Nota: Para mantener el circulo con el orificio dentro de él al soldar a otros objetos,
asegurese de soldar primero (mantener superposiciones) esta nueva forma después de

configurarla para hacer compuesto.

Compuesto de liberacidon
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Acceso directo: 'Comando'/'Control' + R

Espejo

La herramienta de creacion de reflejo se puede encontrar en el control flotante de escala
y se puede seleccionar horizontal o verticalmente. Espejado objeto es especialmente util
para proyectos relacionados con el hierro en transferencias, donde el objeto debe
reflejarse en su aplicacién a una camiseta o similar.

Horizontalmente

Seleccione un objeto con la herramienta Seleccionar y, a continuacion, seleccione la
herramienta Reflejar horizontalmente en el menu desplegable Escala para reflejar un
objeto desde su centro a lo largo de los ejes x.

Verticalmente

Seleccione un objeto con la herramienta de seleccién y, a continuacion, seleccione la
herramienta de reflejo horizontal en el menu desplegable de escala para reflejar un
objeto desde su centro a lo largo de los ejes y.

Duplicado

Seleccione un objeto con la herramienta de seleccion y, a continuacion, seleccione la
herramienta duplicar para crear copias rdpidas del objeto.

Acceso directo: 'Control'/'Comando' + C para copiar y luego Control'/'Comando' + V para
pegar el duplicado.

El atajo de Duplicar es el signo mas (+) del teclado.

Nota: El duplicado debera moverse fuera del original haciendo clic con el botén izquierdo
del ratén y arrastrandolo a la ubicacién deseada.

Como cortar, copiar, pegar

CORTAR

Para quitar un objeto seleccionado del documento y colocarlo en el Portapapeles,
seleccione el objeto y haga clic en Cortar

Cortar también esta disponible en el menu Editar y hacer clic con el botdn derecho.

Acceso directo: ' Control'/'Comando' + X

COPIAR

Para copiar un objeto seleccionado y colocarlo en el portapapeles, haga clic en Copiar
Copiar también esta disponible en el menu Editar y hacer clic con el botdn derecho.
Acceso directo: ' Control'/'Comando' + C

PEGAR

Para insertar un objeto (en su posicion original) desde el portapapeles y colocarlo en el
documento, haga clic en Pegar o haga clic en el menu desplegable para seleccionar un
objeto de los objetos copiados anteriormente.

Pegar también esta disponible en el menu Editar y hacer clic con el botén derecho.

Acceso directo: ' Control'/'Comando' + V

HERRAMIENTA DE ORGANIZACION

Nota: Las herramientas de organizacidén también se pueden utilizar desde el menu
Organizar

Arrange

Cuando dos o mas objetos se agrupan, se tratan como un solo objeto, pero conservan sus
atributos individuales y permanecen editables individualmente. La agrupacion de objetos
permite aplicar el mismo formato, propiedades y otros cambios a todos los objetos del
grupo al mismo tiempo. También puede agrupar una seleccién de grupos existentes
(grupos anidados) para conservar las relaciones espaciales (posicionamiento relativo)
entre cada conjunto o unidad de objetos, como se muestra en los ejemplos siguientes:
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Objetos de grupo

La agrupacion ayuda en gran medida a mantener el posicionamiento relativo de los
objetos y al formato de un gran nimero de objetos.

Para agrupar diferentes objetos en la mesa de trabajo/tapete de corte, utilice la
herramienta de seleccidon para seleccionar todos los objetos que se van a agrupar.

A continuacidn, expanda el control flotante de organizacion y seleccione Grupo.

Esto le permitira trabajar con objetos seleccionados como un objeto, lo que significa que
se puede mover como un objeto mientras mantiene la relacidn espacial entre los objetos,
lo que le permite hacer cosas como cambiar el tamafio de los objetos simultdneamente.

Acceso directo: 'Control'/'Comando' + G

Desagrupar objetos

Para desagrupar diferentes objetos en la mesa de trabajo/tapete de corte, use la
herramienta de seleccidn para seleccionar todos los objetos que se van a desagrupar.

A continuacion, expanda el control flotante de organizacion y seleccione Desagrupar.

Desagrupar no desagrupa grupos anidados (grupos dentro de grupos), es decir, solo
desagrupa al primer nivel de grupos, consulte Desagrupar todo a continuacion.

Acceso directo: 'Control' / 'Comando' + U

Desagrupar todos los objetos

1. Haga clic en los objetos agrupados con la herramienta Seleccionar [botdn s/s]

2. Haga clic en Desagrupar todo [botdn s/s] de la 12 fila de herramientas y los objetos,
incluidos los objetos dentro de grupos anidados, TODOS se convertirdn en Desagrupados
(editables individualmente).

Teclas de método abreviado: Mayus + Control + U

ORDEN Z (ARRIBA Y ABAJO)

Leonardo Design Studio proporciona herramientas de orden Z para todos los objetos,
incluidas curvas, imagenes, formas y texto, ademas de todos los efectos que se pueden
aplicar a estos objetos dentro de un documento. Las herramientas de orden Z se pueden
encontrar en el control flotante de escala, desde la barra de herramientas en la parte

inferior izquierda.

El orden Z se refiere al envio de objetos 'hacia adelante' o 'hacia atras', es decir, enviar un
objeto delante o detras de otro objeto.

Establecer orden Z (desplegable)

Seleccione el objeto que desea ajustar y haga clic en el desbordante de escala y haga clic
en la posicion de orden Z requerida (enviar al frente o enviar al fondo).

Las herramientas de orden Z también estan disponibles en los menus Organizar y Hacer
clic con el botdn derecho.
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Acceso directo: Enviar al frente / Enviar al fondo como se muestra a continuacidn.
Enviar al frente: ' Control' / 'Comando' + Pag. hacia arriba

Enviar al fondo: 'Control' / 'Comando' + Av. Pag.

HERRAMIENTA ESPACIAL (ALINEACION)

Leonardo Design Studio viene con un gran conjunto de herramientas y caracteristicas de
alineacion, distribucion y separacion de espacios para ayudarlo a disefiar su trabajo con
precision y ahorrar tiempo. Nota: Estas herramientas y funciones estan limitadas en
Leonardo Design Studio Basic.

Nota: Las herramientas de espacio también se pueden utilizar desde el menu Organizar.

HERRAMIENTAS DE ALINEACION

EAT

SLEEP
REPEAT

Align Centre (Left-Right)

Leonardo Design Studio viene con un gran conjunto de herramientas de alineacién para
ayudarlo a disefiar su trabajo con precision y ahorrar tiempo. Las herramientas de
alineacion estan disefiadas para trabajar en (a) los objetos mismos, o (b) la pagina con la
que estan asociados los objetos, o (c) el objeto activo que es simplemente el dltimo
objeto seleccionado en el grupo de alineacidn. Este sistema proporciona una alineacion
completa de todos sus objetos cuando se trabaja con el programa.

Accesos directos predeterminados

A continuacién, se indican los métodos abreviados de teclado predeterminados cuando se
seleccionan uno o mas objetos en modo objeto (a menos que el usuario los cambie):
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Alinear a la izquierda
Alinear a la derecha
Alinear parte superior

Alinear parte inferior

m m —H X —

Alinear centros
horizontalmente

Alinear los centros C
verticalmente

Abra las herramientas de alineacion

Para alinear objetos, haga clic en el menu desplegable Objetos espaciales para expandir
las herramientas de alineacion.

La ficha Alinear proporciona varias combinaciones de alineacion.

Nota: Puede acceder a las opciones de alineacion desde el menu Organizar / Alinear a
pagina, que incluye para las funciones Alinear objetos y Alinear a pagina.

Alinear objetos entre si

Cuando se han seleccionado varios objetos, las herramientas de alineacidn se aplicaran
entre si.

Alinear objetos con el centro de pdginas

Cuando se selecciona un objeto singular, las herramientas de alineacion aplicaran
automadticamente la alineacion al centro de la pagina.

Alinear objetos como un grupo con el centro de pdginas

Para alinear varios objetos como un grupo al centro de la pagina, seleccione todos los
objetos y, a continuacidn, haga clic en el ment Organizar / Alinear con la paginay
seleccione a qué alineacion de pagina se deben enviar los objetos.

Herramientas de espacio aparte

La ultima opcidn del control flotante Objetos espaciales es Objetos espaciales separados.
Esta herramienta se puede utilizar para distribuir uniformemente los objetos en el area de
disefio separados entre si.

IMPRIMIR' Y CORTAR

TRABAJAR CON IMPRESION Y CORTE

Una vez que esté satisfecho con la importacién de la imagen, incluida la mdscara aplicada,
el desplazamiento del contorno y el sangrado del contorno, puede continuar con el
trabajo de impresion y corte.

Asegurese de que esta trabajando en el modo Tablero de Arte/Estera de corte (no en
modo de disefio), como se muestra a continuacion.

ART BOARD | CUTTING MAT ~

I— —l @ Page Marks

Mark Spacing

L 1 Woss2in

Standard Siser Mat (12in x 12in)

@ Don't show Page Grid

v Print and Cut job (printed sheet)

Paper Size (for Print and Cut)

En la configuraciéon de Tablero de Arte/Estera de corte, marque Imprimir y cortar trabajo
para enviar elementos para imprimir y articulos para cortar.
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v Print and Cut job (printed sheet)

Nota: Si solo desea cortar un objeto/ilustracion, desmarque Trabajo de impresidn y corte
y la ilustracion sélo se tratara como un Trabajo de corte y, como tal, se convertird en un
color plano, como se muestra a continuacion.

Espaciado de marcas

Al trabajar con un trabajo de impresion y corte, puede ajustar el espaciado de marcas,
gue son las marcas en cada esquina que rodean la forma del objeto o ilustracion. Para
ajustar el espaciado de las marcas, asegurese de haber marcado Trabajo de impresién y
corte y de que las herramientas estaran disponibles.

ART BOARD | CUTTING MAT ~

@ Page Marks

Mark Spacing

Puede configurar el uso de marcas de pagina que estableceran las marcas en el borde del
tamafio de pagina seleccionado, indicando el espacio que ocupa su objeto dentro de la
pagina.

O bien, puede establecer el Espaciado de marca en una cantidad personalizada
cambiandolo en el espacio de escritura.

Mark Spacing

0.492 in

Nota: Si las marcas se resaltan en rojo, esto se debe a que estan demasiado establecidas

en el limite del tamafio de pagina seleccionado. Si coloca sus objetos demasiado
separados y el espacio de marca esta demasiado alto, las marcas apareceran en rojo para
indicar que no hay suficiente espacio para trabajar. Para rectificar, puede usar el botdn
Marcas de pagina para ajustar las marcas de parque a cualquier lugar dentro del area
"segura" de la pagina, alrededor del borde.

Esto estd disefiado para asegurarse de que el cortador pueda escanear las marcas y que la
impresora no comprometa las marcas al imprimir.

Vea a continuacidn las marcas en las que se incluird el disefio del trabajo. Aqui es donde
puedes ver una vista previa final de tu obra de arte.
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Vuelva a la pestaiia Disefio haciendo clic en Volver al disefio para realizar mas cambios. Las propiedades del equipo apareceran en la parte superior derecha del documento.
MACHINE Printer
_ o CONNECTED TO:
H ~ SISER JULIET CUTTER
( )
v v Not set
CUTTING PROPERTIES

MATERIAL ROLL EPSON ET-3800 Series-AirPrint b
m Standard Siser Mat (12in x 12in) Vv
PRINTER PAPER SIZE

[ AT BO0ARD | GUTTING AT ~ CHTTING FRESETS
ART BOARD | CUTTING MAT ~
A4 (210 x 297)

BACK TO DESIGN

Cuando el disefio esté listo para la salida, haga clic en Enviar disefio
SELECT PRINTER

BLADE TOOL Siser Standard Blade Set Print Size
A continuacién, se muestra la ilustracidon imprimible y la ilustracién cortable, y como tal, la _ Need: 6.72in x 8.17in Recenter
. o . , . () Use Cutter's Settings
imagen que se enviard a la impresora, asi como los posibles contornos de corte, que es
simplemente un contorno que rodea la imagen que se puede usar para ser recortada por @D sreeo C Y@ ) CUTTING PROPERTIES
un cortador.
@ rorce D @D CEECGTITENES  wArA ol )
Sg8f FILE VIEW EDIT ARRANGE CUTTING HELP
. ; ‘ (for heat transfer i i i
. - ST e e () MIRROR (forheattransfer)  Standard Siser Mat (12in x 12in) v
ﬁ - (C) AUTO WEEDBOX
rinter
9 (') SAVE TO PLT FILE AreaTest | [_] MIRROR SR,
P"‘“- 11,60 in SELECT PRINTER
EPSON ET-3800 Series-AirPrint SEND To cUnER o
PRINTER PAPER SIZE 'Q' SEND TO PRINTER
Ad (210 x 297) Set Print Size
Need: 6.72in x 8.17in Recenter

e s S Hay una variedad de propiedades de cortador e impresora que se pueden aplicar / editar

para garantizar que la obra de arte se produzca con la mas alta calidad y que el proceso
Standard Sewr Mot (120 x 1) sea facil para el usuario, estas se discutiran en la seccion relevante a continuacion.

| MIRROR

Consejo: Puede editar manualmente los ajustes de fuerza por tipo de herramienta, es
decir, Cortar, Plegado / Plegado.
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CUTTING PRESETS PROPIEDADES DE IMPRESION

BLADE TOOL Siser Standard Blade . . L.
Configuracion de pdgina
() Use Cutter's Settings | Cutting Tool Para abrir las propiedades de la impresora, haga clic en Establecer tamafio de impresion
Cutting Tool de pagina

@ ) sPeeD Fold / Crease

Full Cut (perf)
Set Print Size

IMPRENTA Esto abrird un menu de configuracién con las siguientes opciones que se muestran a

. L . . . continuacion.
Leonardo Design Studio simplifica el proceso de corte al permitir al usuario controlar los

ajustes de corte y garantizar que las opciones que necesita estén a su disposicion. Page Set-up
e Format For: EPSON ET-5800 Series
MAQUINA -
Paper Size: A4 210 by 297 mm %]
Una vez que haya seleccionado enviar un disefio para imprimir, se mostrara al usuario qué orlertation: © 1) Portrait) () 183 Landscape
maquina esta conectada junto con las propiedades para imprimir. Scale: [100%
~
Printer ? Cancel m

Formato para

SELECT PRINTER Seleccione la impresora en el cuadro desplegable.

EPSON ET-3800 Series-AirPrint v ~
Tamaio del papel

PRINTER PAPER SIZE Seleccione un tamafio de papel estandar o establezca dimensiones personalizadas.

A4 (210 x 297) Set Print Size Orientacion

Need: 6.72in x 8.17in pecentay Seleccione entre Retrato (vertical) u Horizontal (horizontal).

y P Escama
Conexion a una madquina
. . . Establezca la escala de impresién. Reduzca o amplie la impresién introduciendo un
Seleccione una impresora en el cuadro desplegable (el software reconocera las ]
. - . - porcentaje.
impresoras que se han guardado o utilizado en el equipo que se esta utilizando).
Si va a imprimir un documento en un tamafio de papel diferente del tamafio para el que
| EPSON ET-5800 Series-AirPrint v| ) . . . o .
St se formated el documento, seleccione la opcion "Escalar para ajustar el tamafio del papel
EPSON ET-5800 Series-AirPrint ., L
EPSON ET-5800 Series-AirPrint en el cuadro de didlogo Imprimir.

Generic PostScript Printer
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Tamado de impresion

Si el tamafio de impresién aparece en rojo, como se muestra a continuacion, esto indica
que es demasiado grande para el trabajo de impresidn actual, defina Tamafio de
impresion con el botdn para hacer coincidir el tamafio de impresion con el tamafio del
trabajo.

PRINTER PAPER SIZE

A4 (210 x 297) Set Print Size

Need: 6.72in x 8.17in Recenter

El Tamafio de impresién se puede seleccionar mediante el menu desplegable Tamafio de
papel. Sin embargo, es posible que la opcidn que desee no esté disponible. Como tal, las
dimensiones también se pueden ajustar utilizando el tamafio del papel, que se puede
recuperar de la impresora actual en uso presionando el boton Impresora:

Paper Size (for Print and Cut)

Una vez que haga clic, ampliara las opciones para los tamafos de papel dependiendo de la
impresora conectada actualmente, para cambiar el tamafio del papel al de otra
impresora, seleccione la impresora deseada en el cuadro desplegable.

Centrar

El botdn de recentrado simplemente le permite volver a centrar la ilustracion si la ha
movido demasiado lejos en una direccion y no puede encontrar la mejor posicién para
colocar la ilustracion.

CORTANTE

Leonardo Design Studio simplifica el proceso de corte al permitir al usuario controlar los
ajustes de corte y garantizar que las opciones que necesita estén a su disposicion.

Marcas de capa

B Layer Marks

Una herramienta util que apoya el proceso de corte es la opcidon Marcas de capa.

Esta herramienta, cuando se aplica, garantiza que todos los elementos (dentro de un
disefio / obra de arte) se envien a una posicidn relativa entre si en la estera de corte /
rollo de material que se muestra cuando se envia al cortador.

Por ejemplo, cada elemento que se envia a cortar cuando Marcas de capa no esta
seleccionado, se establecera para cortar desde el origen de corte (parte inferior izquierda
del medio). Sin embargo, para los elementos que necesitan ser cortados en el mismo
medio, en su posicidn relativa, requieren la aplicacion de la herramienta Marcas de capa.

b @

Olive

Gray 75% Gray 75%

Chocolate ChocoNs

La imagen de la izquierda muestra Marcas de capa seleccionadas; la imagen de la derecha
muestra cuando Marcas de capa no estan seleccionadas. Puede ver la diferencia en los
origenes de corte para cada elemento del trabajo de corte.

Nota: El menu Organizar / Mover a la plataforma Cortar O le permite restablecer la
posicién del objeto/ilustracidn que se va a cortar, al origen de corte.
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Nota: Asegurese de que el trabajo Imprimir y cortar esté desactivado para permitir el uso
de la herramienta Marcas de capa.

Imprimir, cortar y doblar

Cuando se ha seleccionado un objeto, la opcion predeterminada para imprimir y cortar

estard disponible dentro del panel de capas y el selector de color, como se muestra a

continuacion.

PROPERTIES

Vv Layer1 [4

r

L. Page marks

. Heart

. Circle

Default (Print)

Solid line

PROPERTIES

#FF0700

§63 v
/ ©n

® fL Default (Cut)

() STROKE Solid line

Width Height

2.462 in 1.378 in G

@ Layer Marks

La opcidn predeterminada dependera del tipo de objeto seleccionado.

Para cambiar la opcidn, haga clic en el botdn y aparecera un cuadro desplegable con las

opciones. Seleccione la opcidn adecuada para cada objeto dentro de su trabajo.

Imprimir y cortar

Default (Print)

v | Default (Print)

@® Cut tool
Fold / Score
® Fullcut (perf)

Cut + Print
Fold + Print
Perf + Print

Lineas de plegado
Es posible que desee crear una linea de plegado utilizando una fuerza diferente de la

misma cuchilla dentro de un trabajo de impresién y corte.

Para ello, dibuje una linea/curva (que se pueda identificar en las capas) y coléquela en la
ubicacion en la que desea crear una linea de pliegue.

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

Vv Layer1

. Page marks
. Heart
B circle

Curve

Fold | Score
Small dash
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A continuacion, haga clic en Predeterminado (Imprimir) para expandir el mend > v e

desplegable y cambiar la linea a un Plegado / Puntuacion; esto ajustara la fuerza de la W“Mm‘mummwm
linea y evitara que corte a través de los medios. o sacatons
Default (Print) m———
Small dash
H H Offset Amount Corner Style
— Solid line o o
== Small dash el I
Bring to Front —_—
=== Large dash "
--= Custom dash faskmt poy cance
‘O

Consejo: Seleccione si desea utilizar una linea continua o una linea discontinua.

Nota: Puede editar manualmente los ajustes de fuerza por tipo de herramienta, es decir,
Cortar, Plegado/Plegado.

Haga clic en Enviar disefio y desmarque 'Usar configuracién del cortador' y podra ajustar

manualmente la fuerza y la velocidad de cada herramienta. Para realizar un corte de perforacion, seleccione la formay, a continuacidn, seleccione

Contornos de construccion en el menu. Seleccione Contorno editable y agregue un
CUTTING PRESETS desplazamiento a la forma actual, esto creard una nueva forma que luego se puede
establecer en corte de perforacién (elija entre el tipo de linea deseado), como se muestra
a continuacién.

BLADE TOOL Siser Standard Blade

(] Use Cutter's Settings
Cutting Tool
@ Fold [ Crease

Full Cut (perf)

Nota: El software completard automaticamente las lineas de plegado primero y luego
procedera a las lineas de corte al enviar un trabajo al cortador.

Corte de perforacion

Un corte de perforacidn, o corte completo, se utiliza para trabajos como pegatinas.
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PROPERTIES

\ -] V Layer1 [4
Shape

Heart

k—————F—3.483in
" t (per

Full cut (perf)

Small dash

Consejo: Ajuste la fuerza del corte de perforacion a una temperatura superior a la del
corte normal, lo que permite que la herramienta de corte corte el material de la etiqueta
en si, y el corte de perforacion corte a través del respaldo de la pegatina.

Nota: El software completard automaticamente las lineas de plegado primero y luego
procedera a las lineas de corte al enviar un trabajo a la cortadora (utilizando la
configuracion aplicada para cada tipo de corte, respectivamente).

conecte a un dispositivo, ya sea mediante una conexién USB o una conexion WIFI como se
muestra a continuacion.

CONNECT TO NEW MACHINE

o
o

Connect with USB Connect with WIFI

Choose how you wish to connect to your cutter

Seleccione la opcidn correspondiente y siga las instrucciones en pantalla para conectarse
a su cortador.

Nota: Leonardo Design Studio solo es compatible con cortadoras Siser.

Una vez que se ha establecido la conexién del cortador, el usuario puede proceder a
configurar las propiedades de corte.

CORTADORA

Una vez que haya seleccionado enviar un disefio para cortar, se mostrara al usuario qué
maquina esta conectada.

Conexidon a una mdquina

Para conectarse a un dispositivo, haga clic en el menu Corte / Establecer conexion del
dispositivo, o haga clic en el simbolo de configuracion (engranajes) en la parte inferior
derecha de las Propiedades de la maquina. Desde este paso, se le pedird al usuario que se

PROPIEDADES DE CORTE

Estera de corte vs rollo de material

El tamafio de la estera de corte se puede seleccionar del cuadro desplegable disponible y

permite al usuario visualizar con precision la cantidad de espacio que ocupara el disefio /
obra de arte en una estera de corte real.

l Standard Siser Mat (12in x 12in) v I

Standard Siser Mat (12in x 12in)

Large Siser Mat (12in x 15in)
Generic Mat (4.5in x 6in)
Generic Mat (12in x 24in)

El rollo de material altera el tamafio del area donde se encuentra el disefio, aplicando las
dimensiones de los medios a utilizar, de modo que el usuario pueda visualizar con
precision la cantidad de espacio que ocupara la obra de arte en el propio vinilo.
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Las dimensiones de los medios se pueden editar como se muestra a continuacion.

Media Height

12.500 in

Media Width

16.000 in

Nota: Esto solo esta disponible en el modo Solo cortar, no en Imprimir y cortar
(desmarque Imprimir y cortar trabajo).

A continuacion, se muestra la ilustracion dentro de las dimensiones de medios
personalizados.

Si la ilustracién esta demasiado cerca del borde, los bordes aparecerdn en rojo, lo que
indica que la posicion del disefio debe cambiarse para garantizar que no se comprometan
elementos que desperdicien medios y probablemente frustren al usuario.

Nota: Para salir de esta pagina y seguir editando el disefio, haz clic en Volver al disefio.

BACK TO DESIGN

MACHINE
I\ /N CONNECTED TO:

Reajustes de corte

Herramienta de cuchilla

El usuario puede seleccionar de un menu desplegable para aplicar la hoja estandar, lo que
significa que no necesita editar la configuracidn, aplicar una herramienta de lapiz que se
utiliza para dibujar o aplicar configuraciones personalizadas, lo que permite al usuario
editar el desplazamiento de la cuchilla y calibrar el cortador.

Velocidad/Fuerza

El usuario puede seleccionar Usar la configuracion del cortador marcando la casilla como
se muestra a continuacion.

(] Use Cutter's Settings
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Al desmarcar esta casilla, el usuario podra editar la velocidad y la fuerza del cortador
escribiendo el nivel de velocidad/fuerza en la casilla correspondiente. La barra en el
centro representa el porcentaje en el que la velocidad / fuerza aplicada es, en relacion
con el nivel més alto de velocidad / fuerza de los cortadores.

@ seee0 @D
@ rorce O

Espejo

La opcion de espejo se puede marcar para proyectos como transferencias de calor, donde
la obra de arte debe plancharse mientras se refleja.

() MIRROR

Caja de malezas automdtica

La caja de malezas automatica se puede marcar para aplicar una Caja de malezas (una
linea de corte alrededor del perimetro de la obra de arte) a cada objeto.

[[) AUTO WEEDBOX

Guardar en archivo PLT

El formato de archivo PLT es un archivo de trazador basado en vectores. Los detalles de
trazado requieren exactitud y precision en la produccién, y el uso del archivo PLT
garantiza esto, ya que todas las imagenes se imprimen utilizando lineas en lugar de
puntos. También puede guardar en Archivo PLT desde el menu Corte / Transmitir archivo
PLT.

Guardar como un archivo PLT significa que la obra de arte se puede abrir de nuevo
manteniendo toda la informacidn vectorial, por lo que estaria lista para cortar en un
momento posterior.

() SAVE TO PLT FILE

Prueba de drea

El usuario puede enviar un corte de prueba a la cortadora para asegurarse de que
funciona como se esperaba. También puede acceder a la prueba de drea desde el menu
Corte / Prueba de area

Area Test

La prueba de drea envia la cuchilla a cada una de las 4 esquinas en el area de corte para
garantizar que se corte con éxito.

ENVIAR A CUTTER

A continuacién, se muestra la ilustracién cortable y, como tal, los contornos de corte
(contorno) que se enviaran para cortar.

Sigs?  FILE VIEW EDIT ARRANGE CUTTING HELP

BACK TO DESIGN

MACHINE
— O gt
[ e
E—— —

CUTTING PROPERTIES

Standard Siser Mat (12in x 12in)

CUTTING PRESETS

BLADETOOL  Custom Bisde Setting

oFFsET(mm) (0280 cabrate
Use Cutter's Settings

@ e € )

@D rorce 1
MIRROR

AUTO WEEDBOX
SAVE TO PLT FILE Area Test

IS 5

Una vez que se hayan seleccionado los ajustes y la ilustracion esté lista para cortar,
seleccione los objetos o ilustraciones que desea enviar al corte y, a continuacion, haga clic
en Enviar al cortador y siga las instrucciones en pantalla.

G

Nota: Enviar a corte solo enviara lo que se haya seleccionado. Si no se selecciona nada,
todos los objetos se envian a cortar (agrupados por color).

Consejo: jOrganice sus objetos en la seccion enviar para cortar muy juntos para guardar
medios!
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Nota: Para salir de esta pagina y seguir editando el disefio, haz clic en Volver al disefio.

BACK TO DESIGN

MACHINE
1\ /Il CONNECTED TO:

Separado por color

@ Send Cut Only artwork

Sent Artwork Options
Choose what artwork you want to send
) Selected artwork only

© All artwork (that fits on the page)

I (") Don't separate by color

Positioning Options

Decide how you want to position the artwork
© Move each color layer to origin
O Keep relative positions of each layer

O Use current mat/page location

() wireframe preview Send Cancel

Por defecto, la ilustracién estard separada por color para que puedas cargar tu vinilo por
cada color y proceder al corte.

Consejo: Si por alguna razén no necesita separar la ilustracion por color, después de
presionar Enviar al cortador/Enviar disefio, marque 'No separar por color' para ver el
trabajo de corte que incluye Todos los colores (tratando todos los colores como la misma
ruta de corte), como se muestra a continuacién.

IS5 FLE VIEW EDIT ARRANGE CUTTING HELP

e

All Colors

CORTANTE

Una vez que haya hecho clic en Enviar al cortador, se le pedira que confirme la
configuracion aplicada.

Haga clic en Si para continuar o haga clic en No para cambiar la configuracion.
Nota: Comprueba que no has enviado la fuerza demasiado alta.

Corte en proceso

Una vez que haya enviado algo para cortar, el contorno del objeto se convertird en verde
para indicar que se esta procesando, como se muestra a continuacion.

o
oL tg LD
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kl—.f 000 m—Dl
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Modo de estructura aldmbrica para objetos que se van a cortar

Si vuelve al centro de disefio y activa el modo de estructura alambrica, puede detectar lo
que se esta enviando para cortar, ya que el contorno se convertira a azul, como se
muestra a continuacion.

EW EDIT ARRANGE HELP
Show Rulers
' Show Wireframe
v Show Page Gnd
Zoom mode
Zoom In
Zoom Out F4
Zoom to All
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METODOS ABREVIADOS

Agregar una copia después de dibujar una forma: Mayus + Haga clic y suelte el botdn
izquierdo del ratén

Anadir copia: +

Fuente en negrita: Seleccione Texto + 'Control'/'Comando' + B para poner en negrita una
fuente.

Traer al frente: Subir pagina
Copia: 'Comando' / 'Control' + C
Corte: ' Comando' / 'Control' + X
Suprimir: SUPR

Eliminar: Escape

Grupo: 'Comando' / 'Control' + G
Importar: 'Comando' / 'Control' + |

Fuente en cursiva: Seleccione Texto + 'Control'/'Comando’ + | para poner en cursiva una
fuente.

Espejo al cambiar el tamafio: 'Control' / 'Comando + Mayus + Botdn izquierdo del mouse
al cambiar el tamafio

Nueva pagina: 'Comando' / 'Control' + N

Abrir pagina: 'Comando' / 'Control' + O

Modo de panoramica: Mayus + botdn izquierdo del raton
Pegar: 'Comando' / 'Control' +V

Rehacer: Pag arriba 'Comando'/ 'Control' + Z

Cambiar el tamafio desde el centro: Mayus + botdn izquierdo del ratdn al cambiar el
tamafo

Cambiar el tamafio en multiplos pares: 'Control' / 'Comando' + botdn izquierdo del ratén
al cambiar el tamafio

Cambiar el tamafio de forma no proporcional: Alt / Opcidn + Botdn izquierdo del mouse al
cambiar el tamafio

Rotar: 'Comando' / 'Control' + R
Guardar: 'Comando' / 'Control' + S
Seleccionar todo: 'Comando' / 'Control' + A
Enviar al fondo: Pagina abajo,
Mostrar reglas: R

Mostrar esquema: W

Deshacer: 'Comando' / 'Control' + Z
Desagrupar: 'Comando'/ 'Control' + U
Soldadura: 'Comando' / 'Control' + W
Acercar: F3

Modo de zoom: F2

Alejar: F4

Acercar a todo: F5.
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REFERENCIA

ENLACES TERMINOLOGICOS

Antes de comenzar con Leonardo Design Studio, debe familiarizarse con nuestros
términos que encontrara a lo largo de este manual, de la siguiente manera:

GLOSARIO
A-B-C-D-E-F-G-H-I-

._
1=
-
=
=
o
o
O
=
o
1=
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:<
=
N
<
~
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Acento: Una marca modificadora en un caracter. Por ejemplo, las marcas de acento en
escritura latina (agudo, tilde y ogonek) y las marcas de tono en tailandés. Sinénimo de
diacritico.

Actualizacién: El reemplazo completo del Software con una versidon mas reciente del
mismo Software de marca, que puede incluir, entre otros: correcciones de errores,
modificaciones, eliminacién/reemplazo de herramientas y caracteristicas, mejoras de
compatibilidad, nuevas herramientas y caracteristicas, adiciones y/o mejoras al Software
(por ejemplo, V1.0 del Software se reemplazara con V2.0 del Software, con V2.0 una
actualizacion de V1.0, con V2.0 seguida posteriormente por V3.0 y asi sucesivamente).

Actualizacién: Un componente separado del Software disefiado para actualizar, modificar,
reparar, eliminar o solucionar problemas identificados por Future Corporation con el
Software que incluye la correccion de errores, la sustitucion o eliminacién de
herramientas y/o caracteristicas y la mejora de la usabilidad o el rendimiento del
Software (por ejemplo, V1.0 del Software puede ser reemplazado por V1.1 del Software,
con V1.1 una actualizacién de V1.0, con V1.1 potencialmente seguido de V1.2 y asi
sucesivamente).

Agente: Asistentes interactivos que forman parte del programa de formaciéon Super Tutor.

Ajuste de texto: funcién que establece el texto del parrafo para que se ajuste fisicamente
alrededor del perimetro de otro objeto con o sin un desplazamiento.

Alineacidn de tipos: La distribucion del espacio en blanco en una linea de tipo donde los
caracteres en su ancho de conjunto normal no llenan exactamente toda la longitud de
linea. El tipo puede alinearse a la izquierda, derecha, centrado o derecho justificado.

Altura de la tapa: En tipografia, la distancia desde la linea base hasta la parte superior de
las letras mayusculas.

Animacién: Movimiento creado mediante la combinacion de imagenes.

Antialias: la mezcla de colores de pixeles en el perimetro de formas de bordes duros,
como texto, para suavizar bordes no deseados

ARMS (Deteccion automatica de marcas de registro) es un término genérico utilizado para
los cortadores de vinilo que utilizan un sistema automatizado para identificar la ubicacién
de las marcas impresas para una gran precision de corte de contorno. Algunos fabricantes
utilizan diferentes términos para este sistema que se pueden utilizar intercambiables con
el término: ARMS.

Ascender: Cualquier parte de un caracter minuscula que se extiende por encima de la
altura X.

ASCII: "Codigo Estandar Americano para el Intercambio de Informacion". Un juego de
caracteres estandar de 7 bits utilizado para el intercambio de informacién. ASCII codifica
el alfabeto latino basico y la puntuacion utilizada en el inglés americano, pero no codifica
los caracteres acentuados utilizados en muchos idiomas europeos.

Asignacién de bits (modo): el modo de gréficos Paint describe una imagen hecha de
pixeles donde el pixel estd activado (negro) o desactivado (blanco).

ASP: paginas Active Server (ASP). Herramienta o aplicacidn informatica que se utiliza para
crear paginas web dindmicas e interactivas.

Inicio de la Pagina

B

Banner: (1) Encabezado o titulo de una revista o publicacién periddica y una pagina Web.
Los anuncios graficos se colocan en banners en sitios web, o (2) Un sustrato flexible (por
ejemplo, lienzo) utilizado para hacer un letrero generalmente de forma temporal.
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Bidireccional (1): Un estandar de comunicacion entre una computadora y un dispositivo
para enviar y recibir paguetes de datos.

Bidireccional (2): Idiomas como el arabe, el hebreo y el yiddish cuyo flujo general de texto
procede horizontalmente de derecha a izquierda, pero los nimeros, el inglés y otros
textos linglisticos de izquierda a derecha se escriben de izquierda a derecha.

Biselado: (1) Un proceso de dar una apariencia elevada mediante el uso de colores y
sombras de resaltado, o (2) Un proceso matematico de delinear e ingletear un objeto
vectorial para dar una apariencia elevada.
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Cabeza: Linea en la parte superior del cuerpo del contenido que esta en fuentes grandes y
en negrita.

Cabezas / pies corriendo: Titulos (a menudo acompafiados de nimeros de pagina)
colocados en la parte superior / inferior de las paginas de texto de una publicacién de
varias paginas.

Canal alfa: una parte de los datos de cada pixel que se reserva para la informacion de
transparencia. El canal alfa es un canal de 8 bits, lo que significa que tiene 256 niveles de
gris de 0 (negro) a 255 (blanco). El blanco actia como el area visible; El negro actiia como
el area transparente.

Canaleta: En documentos a doble cara, la combinacion de los margenes interiores de las
paginas enfrentadas; La canaleta debe ser lo suficientemente ancha como para acomodar
la fijacion.

Caracter: Cualquier letra, figura, puntuacion, simbolo o espacio (visible o no).
Cifrado fuerte: Un método de cifrado de datos que es menos susceptible a que su clave

sea descubierta por un tercero a través de lo que cominmente se conoce como ataque de
fuerza bruta, pirateria o craqueo.

Cita en bloque: Una cita larga (cuatro o mas lineas) dentro del cuerpo del texto, que se
distingue para distinguir claramente las palabras del autor de las palabras que el autor
estd citando.

Color plano: Se refiere al uso de color sélido generalmente definido como un color de
laboratorio o un canal de tinta separado e imprimible.

Componente: Una parte separada e identificable de nuestro Software que se puede
obtener por separado por una tarifa o sin cargo como se describe en la documentacion
del Software que se integra perfectamente con el Software y que generalmente se conoce
como un complemento, complemento o médulo.

Computadora Apple: Una computadora o dispositivo fabricado, suministrado y/o vendido
por Apple Ordenador Inc. o sus Distribuidores Autorizados o Autorizados.

Contorno: El borde exterior del texto o grafico.

Cookie: Las cookies son la forma de archivos temporales almacenados en el ordenador del
usuario. Identifican a los usuarios/visitantes del sitio web.

Crénelage : una técnica que se suele utilizar para mostrar archivos de mapa de bits.
Cursiva: Fuentes con una inclinacién hacia la derecha. (cursiva)
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Degradado: Una funcién en nuestro software grafico que permite al usuario llenar un
objeto / imagen con una transicion suave de colores, por ejemplo, un azul oscuro,
gradualmente volviéndose mas claro o verde, gradualmente convirtiéndose en rojo, luego
naranja.

Descensor: En tipografia, la parte de la forma de la letra que se sumerge por debajo de la
linea de base; Por lo general, se refiere a letras mindsculas y algo de puntuacion, pero
algunos tipos de letra tienen letras mayusculas con descendientes.

Diacritico: Una marca modificadora en un cardcter. Por ejemplo, las marcas de acento en
escritura latina (agudo, tilde y ogonek) y las marcas de tono en tailandés. Sinénimo de
acento.

Disefio grafico: Representacion visual de una idea o concepto. El término se utiliza como
un nombre colectivo para todas las actividades relacionadas con el disefio visual, incluido
el disefio web, el disefio de logotipos, etc.
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Ditera: Para semitonos digitales, la creacion de un mapa de bits plano simplemente
ejecutando puntos dentro o fuera. Todos los puntos son del mismo tamano, simplemente
hay mas de ellos en areas oscuras y menos de ellos en areas claras, a diferencia de los
mapas de bits profundos utilizados en imagenes en escala de grises.

Dongle: Una pieza de hardware que se conecta fisicamente a una computadora o
Dispositivo (generalmente a través de su puerto de comunicaciones paralelo, serie o USB)
que es interrogado por el Software para determinar su autenticidad y el derecho del
usuario a acceder completamente al Software.

DPI (puntos por pulgada): La unidad de medida utilizada para describir la resolucién de la
salida impresa. La salida de impresoras laser de escritorio mas comun a 300 dpi.
Impresién de resolucion media a 600 dpi y hasta 1200 dpi. Las impresoras de gran
formato suelen producir a 50-2880 ppp vy la salida de los configuradores de imagenes a
1270-2540 ppp.

Duotono: Una imagen de medio tono impresa con dos colores, uno oscuro y otro claro. La
misma fotografia esta semionda dos veces, utilizando la misma pantalla en dos angulos
diferentes; La combinacion de las dos mejoras el detalle y el contraste.
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En space: Un espacio la mitad de ancho que el tipo es alto (medio espacio em)

Encabezado de ejecucién: un encabezado establecido en la misma linea que el texto,
generalmente en negrita o cursiva.

Entrelazado: Una técnica de recuperacion de imagenes en diferentes etapas, con
imagenes aproximadas que aparecen primero y gradualmente se vuelven mas refinadas.

Escala de grises: Un modo de color en el que los colores blanco y negro y en combinacion.

Escritura arabe: Una escritura cursiva utilizada en los paises arabes. Otros sistemas de
escritura como el latin y el japonés también tienen una forma cursiva manuscrita, pero
generalmente estan compuestas o impresas en forma de letra discreta. La escritura arabe
tiene solo la forma cursiva, y también se usa para urdu (que se habla en Pakistan,
Bangladesh e India), farsi o persa (que se habla en Iran, Irak y Afganistan).

Escritura cursiva: Una escritura cuyos caracteres adyacentes se tocan o estan conectados
entre si. Por ejemplo, la escritura arabe es cursiva.

Espaciado de color: Lograr una apariencia agradable después de que la linea se haya
establecido normalmente.

Espacio Em: Un espacio tan ancho como el tamafio de punto de los tipos. Esta medida es
relativa; En el tipo de 12 puntos, un espacio EM tiene 12 puntos de ancho, pero en el tipo
de 24 puntos, un espacio EM tiene 24 puntos de ancho .

Espacio en blanco: en el disefio de la publicacidn, las areas donde no hay texto o graficos,
esencialmente, el espacio negativo del disefio de la pagina.

Espacio negativo: En disefio, el espacio donde no esta el objetivo en la obra de arte, a
menudo el fondo; En una publicacidn, las partes de la pagina no ocupadas por tipo o
graficos.

Esquema de codificaciéon: Un conjunto de definiciones especificas que describen la
filosofia utilizada para representar datos de caracteres. Ejemplos de especificaciones en
dicha definicion son el nimero de bits, el nimero de bytes, los rangos permitidos de
bytes, el nUmero maximo de caracteres y los significados asignados a algunos patrones de
bits genéricos y especificos.

Estado de la licencia: El estado actual de la licencia de software en un equipo.

Etiquetas: conjunto de caracteres utilizados en el lenguaje de marcado para proporcionar
informacion de formato de un documento.

Expandido (fuente): Una fuente en la que los anchos establecidos de los caracteres son
mas anchos que en el tipo de letra estandar. (Nota: no el espacio entre caracteres, que se
logra a través del espaciado entre letras, sino los caracteres mismos).

Exportar: La exportacion permite al usuario guardar el archivo en otro formato para
abrirlo en otros programas.
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Familias tipograficas: Grupo de tipografias del mismo disefio basico, pero con diferentes
pesos y proporciones.

Firma: En el disefio del boletin / revista, una linea de crédito para el autor de un articulo.

Flash: Software de animacidn grafica vectorial desarrollado por Adobe (anteriormente)
Macromedia que crea graficos independientes del navegador (graficos que tienen el
mismo aspecto en todos los navegadores). Una ventaja de la animacion Flash es que el
tiempo de descarga es relativamente rapido.

Flight/Pré-vérification: Programa utilizado para identificar fuentes faltantes, graficos
incrustados, trampas defectuosas y muchos otros posibles problemas.

Folio: Un nimero de pagina, a menudo establecido con encabezados o pies de pagina en
ejecucion.

Formas de letras: En tipografia, las formas de los caracteres.
Formularios: Fuente de recogida de informacidon del espectador o usuario.

Fuente de impresora: mapas de bits de alta resolucion o patrones de contorno de fuente
utilizados para la colocacidn real de los caracteres en la pagina impresa, en lugar de
mostrarse en la pantalla.

Fuente: Un conjunto de caracteres graficos que tienen un disefio caracteristico, o el
concepto de un disefiador de fuentes de cémo deben aparecer los caracteres graficos. El
disefo caracteristico especifica las caracteristicas de sus caracteres graficos. Ejemplos de
caracteristicas son la forma, el patrdn gréfico, el estilo, el tamafio, el peso y el incremento.
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Galeras: En la publicacion tradicional, el tipo establecido en columnas largas, no
dispuestas en una pagina. En la autoedicion, las galeras se pueden imprimir utilizando un
programa de ensamblaje de paginas, para fines de correccidn y ajuste de copias.

GIF animado: Animacion guardada como un archivo de formato de intercambio grafico, es
decir, una imagen grafica que se mueve.

GIF: (formato de intercambio grafico) Las imagenes GIF muestran hasta 256 colores. Las
imagenes GIF generalmente tienen tamafios de archivo muy pequefios y son el formato
grafico mas utilizado en la web. La baja calidad resultante de la compresién los hace
inadecuados para la impresion profesional o la vectorizacién (trazado).

Glifo: La forma real (patrdn de bits, contorno) de una imagen de caracter. Por ejemplo,
una "A" cursiva y una "A" romana son dos glifos diferentes que representan el mismo
cardcter subyacente. Estrictamente hablando, dos imagenes cualesquiera que difieren en
forma constituyen glifos diferentes. En este uso, glifo es sindnimo de imagen de caracter,
o simplemente imagen.

GMT: Hora del meridiano de Greenwich. En la década de 1840, la hora estandar
mantenida por el Observatorio Real de Greenwich ubicado en Greenwich, Inglaterra, se
establecio para toda Inglaterra, Escocia y Gales, reemplazando muchas horas locales en
uso en esos dias. Posteriormente, GMT se convirtié en la referencia horaria oficial para el
mundo hasta 1972, cuando fue subsumida por el tiempo universal coordinado (UTC)
basado en el reloj atémico. GMT también se conoce como hora universal.

GUI: La interfaz grafica de usuario permite al usuario usar graficos, imagenes e iconos en
lugar de texto. Leonardo Design Studio utiliza una interfaz GUI avanzada.

Guion discrecional: un guion que aparecera solo si la palabra aparece al final de una linea,
no si la palabra aparece en medio de una linea.
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Hangul: El alfabeto coreano que consta de catorce consonantes y diez vocales. Hangul fue
creado por un equipo de eruditos en el siglo 15 a instancias del rey Sejong.

Hexadecimal: Un sistema numérico utilizado para los colores web. Los primeros seis
numeros utilizados en estos 16 sistemas de numeracidn basados son 0-9 y los siguientes 5
son A-F.

Hiragana: Un silabario fonético japonés. Los simbolos son de estilo cursivo o curvilineo.

Historias anidadas: en el disefio de boletin/revista, las historias se ejecutan en varias
columnas a diferentes profundidades de columna.
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Horizontal: Orientacion del documento en cuanto al ancho. En este estilo, el ancho del
documento es mayor que su alto.
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Idioma: Con respecto a los grabadores, cortadores de vinilo, trazadores, impresoras y
dispositivos relacionados, son los cédigos de software utilizados para comunicarse entre
Leonardo Design Studio y el dispositivo. También conocida como la Emulacién. Ejemplos
tipicos son CSR, DMPL, HPGL y RTL.

Imagen o grafico de mapa de bits: una imagen grafica almacenada como un patrén
especifico de puntos para formar una imagen cuando se ve desde la distancia.

Imagenes predisefiadas: objetos basados en raster o vectores que forman arte gréfico.

Inicial: (pronunciado "led-ding") el espacio entre lineas de tipo, tradicionalmente medido
linea base a linea base, en puntos.

Intercalacién: comparacion de texto utilizando reglas sensibles al idioma en lugar de
comparacion bit a bit de cédigos de caracteres numéricos.
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Jamo: Un conjunto de consonantes y vocales usadas en el hangul coreano. La palabra
jamo se deriva de ja, que significa consonante, y mo, que significa vocal.

JPG/JPEG: Groupe mixte d’experts photographiques, formato de archivo para almacenary
recuperar imagenes.

Juego de caracteres de doble byte (DBCS): conjunto de caracteres en el que cada caracter
esta representado por 2 bytes. Los scripts como japonés, chino y coreano contienen mas
caracteres de los que pueden ser representados por 256 puntos de cédigo, por lo que
requieren dos bytes para representar de forma Unica cada cardcter. El término DBCS se
usa a menudo para significar MBCS (conjunto de caracteres multibyte).

Juego de caracteres: Una coleccién de caracteres en la que se asigna un cédigo numérico
a cada caracter para que pueda ser representado en una computadora.
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Kanji: caracteres chinos o ideogramas utilizados en la escritura japonesa. Los caracteres
pueden tener diferentes significados de sus homodlogos chinos.

Katakana: Silabario fonético japonés utilizado principalmente para nombres extranjeros y
topdnimos y palabras de origen extranjero. Los simbolos son angulares, mientras que los
de Hiragana son cursivos. Katakana se escribe de izquierda a derecha, o de arriba a abajo.

Kern: Para reunir personajes, para un mejor ajuste de trazos y espacios en blanco. En el
tipo de pantalla, los caracteres a menudo necesitan ser kerned porque el espacio en
blanco entre los caracteres en tamafios grandes es mas notable

Kicker: Una breve frase u oracién que conduce a una historia o capitulo; Por lo general, se
establece mas pequefio que el titulo del titulo o el capitulo, pero mas grande que el tipo
de texto.
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Legado: Cualquier version de software que haya sido reemplazada posteriormente por
una version mas reciente.

Lenguaje ideografico: Un lenguaje escrito en el que cada caracter (ideograma) representa
una cosa o una idea (pero no necesariamente una palabra o frase en particular). Un
ejemplo de tal idioma es el chino escrito (MultiMult).

Lettre noire (fuente): Un estilo de fuente gético (edad media).

Leyenda: Una identificacidn (titulo) para una ilustracién, generalmente una frase breve. El
titulo también debe admitir otro contenido.

Licencia por volumen: Ya sea (i) una Licencia de sitio otorgada en licencias individuales, o
(ii) un Paquete de licencia generalmente otorgado en multiplos de cinco (5) cinco
licencias, o (iii) Licencias de licencia generalmente otorgadas en multiplos de cien (100)
licencias.
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Licencia restante: El tiempo restante contiguo (generalmente informado en dias) antes de
que la licencia caduque en una computadora.

Lider: Una linea de puntos o guiones para llevar el ojo a través de la pagina a la copia
separada.

Linea base: Una linea conceptual con respecto a la cual se alinean caracteres sucesivos.

Logotipo: Simbolo, marca o nombre identificativo. Cominmente conocido como logotipo,
es el elemento grafico de una marca comercial o marca, que se establece en un tipo de
letra / fuente especial, o esta dispuesto de una manera, pero legible. La forma, el color, el
tipo de letra, etc. deben ser claramente diferentes de otros en un mercado similar.
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Marcas de recorte: En lineas mecanicas, horizontales y verticales que indican el borde de
la pieza impresa.

MBCS: Juego de caracteres multibyte. Conjunto de caracteres en el que cada caracter esta
representado por 1 o mas bytes.

Mezcla alfa: Una combinacion convexa de dos colores que permite efectos de
transparencia. El valor de alfa en el cddigo de color oscila entre 0,0y 1,0, donde 0,0
representa un color totalmente transparente y 1,0 representa un color totalmente opaco.

Mezzotinta: Para un semitono, una pantalla especial que produce puntos conectados y de
aspecto polvoriento.

Minusculas: Los caracteres alfabéticos pequefios, acentuados o no, a diferencia de los
caracteres alfabéticos mayusculas. El concepto de caso se aplica a alfabetos como el latin,
el cirilico y el griego, pero no al arabe, hebreo, tailandés, japonés, chino, coreanoy
muchos otros alfabetos.

Multilinglie: Una aplicacion como Leonardo Design Studio que puede mostrar y manipular
simultdneamente texto en varios idiomas.

Multimedia: Combinaciéon de video, musica, iluminacién, CD/DVD-ROM e Internet para el
aprendizaje, el trabajo o la ensefianza.
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Navegador: Software para acceder, ver y administrar paginas web, por ejemplo, Explorer,

Mozilla, Firefox.

Negro (fuente): Una fuente que tiene mas peso que la version en negrita de un tipo de
letra.

Nocaut: En la impresion, cuando un color debe imprimirse inmediatamente adyacente a
otro color; En realidad, estan impresos con una ligera superposicion.

Numero de serie del producto o PSN: el nimero Unico e identificativo de cada producto
de Future Corporacion Software.

Numeros ardbigos: Los caracteres 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9 y 0. Contraste con nimeros
chinos, nimeros hindi y nimeros romanos.

Numeros chinos: caracteres chinos que representan nimeros. Por ejemplo, los caracteres
chinos para 1, 2 y 3 se escriben con una, dos y tres pinceladas horizontales,
respectivamente.

Inicio de la Pagina

0]

OEM: Una variacion del Software que se incluye exclusivamente (empaqueta) y licencia de
Future Corporation con una pieza de equipo o hardware de terceros (maquinas y
dispositivos) que incluye, entre otros: maquinas y dispositivos CNC, grabado, laser,
trazado, impresion, enrutamiento y corte de vinilo por parte del fabricante y / o sus
agentes y distribuidores a usuarios finales.

Orden Z: El orden de apilamiento relativo de los objetos entre si (arriba y abajo).

Orientado a objetos (modo): modo Dibujar graficos. Un conjunto de algoritmos describe la
forma gréfica en términos geométricos abstractos, como primitivas de objetos.
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Pagina de cddigos: sindnimo de juego de caracteres.

Peso: denota el grosor de un trazo de letra, ligero, extraligero, "regular", medio,
seminegrita, negrita, extranegrita y ultranegrita.

Pica: Una medida utilizada en tipografia para anchos de columna y otras especificaciones
de espacio en un disefio de pagina. Hay 12 puntos en una pica, y aproximadamente 6
picas a una pulgada.

Pinyin: Un sistema para representar fonéticamente los ideogramas chinos en un alfabeto
latino.

Pixel (elemento de imagen): la unidad mas pequefia que un dispositivo puede abordar. La
mayoria de las veces se refiere a monitores de visualizacion, un pixel es el punto mas
pequeiio de fésforo que se puede iluminar en la pantalla.

Plantilla: Un documento que se puede cambiar o personalizar y guardar con un nuevo
nombre sin afectar al documento original.

Pluma: Un proceso de aplicar un desenfoque a una imagen. Este proceso disuelve
gradualmente el area de la imagen sobre la que se aplica la pluma.

PNG: Graficos de red portétiles. Formato de imagen de mapa de bits que emplea
compresion de datos sin pérdida. El formato PNG muestra imagenes sin bordes
irregulares mientras mantiene tamafos de archivo relativamente pequefios, lo que los
hace populares en la web.

Posterizacidn: Para un semitono, la reduccion del nimero de escalas de grises para
producir una imagen de alto contraste.

PPI: Representa pixeles por pulgada. PPl especifica la resolucion de un dispositivo de
entrada, como un escaner, una camara digital o un monitor. La resolucién de la pagina
web oscila entre 72 y 96 pixeles por pulgada.

Proceso de cuatro colores: El proceso de impresion que reproduce los colores mediante la
combinacidn, cian, magenta, amarillo y negro (CMYK). Seis colores suele ser la adicién de
cian claro y magenta para mejorar los tonos de color y mejorar la definicion.

Proceso de separacion de color: En impresion comercial, utilizado para la reproduccion de
fotografias en color. Los diversos tonos se crean mediante la superposicidon de puntos de

semitonos de los colores del proceso: cian (un azul verdoso), magenta (un rojo violaceo),
amarillo y negro.

Punto: una medida utilizada en tipografia para el tamafio de tipo, el interlineado y otras
especificaciones de espacio en un disefio de pagina.
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Quick Time Video: Tecnologia de streaming de video desarrollada por Apple.
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Recorte: Para obras de arte, recortar las partes extraias de una imagen, generalmente
una fotografia.

Régimen de Administracion de Licencias: El sistema empleado por Future Corporation y el
Software para administrar las Licencias del Software en una computadora.

Registro de vuelta: Utilizado con Débouchures, las imagenes de diferentes colores se
superponen ligeramente, para evitar la aparicién de una linea blanca entre las dos tintas.

Relieve: El relieve de una imagen grafica le afiade dimension al hacer que la imagen
parezca tallada como una proyeccion sobre un fondo plano.

Relleno inverso: Una forma sélida en un color blanquecino para que pueda verse por
encima de cualquier otra forma que tenga el mismo color detras de ella, lo que hace que
de otra manera sea imposible de ver.

Resolucidn: La nitidez de los detalles o la finura del grano en una imagen. La resolucién de
la pantalla se mide en puntos por lineas (por ejemplo, 1280 x 1024); La resoluciéon de la
impresora se mide en DPI (por ejemplo, 300 dpi).

Reverso: Un método utilizado en la impresién donde el color de fondo es generalmente
de color negro o donde el fondo se entina y la imagen y las letras aparecen en el color del
papel.
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RGB: Un modelo de color aditivo en el que la luz roja, verde y azul se suman de varias
maneras para reproducir una amplia gama de colores.

Run-around: Tipo que se ajusta al contorno de una ilustracion, foto, adorno o inicial.
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Sangrado: Extender los colores, el fondo o los objetos fuera (mas alld) del borde de pagina
definido o grafico por una distancia establecida que se imprime (generalmente en
soportes / papel de gran tamafio). El drea adicional que se ha impreso se recorta al
tamafio de pagina original o final.

Saturacién: Intensidad del color. Se refiere al grado de diferencia con el gris. La alta
saturacion parecera ser brillante y la baja saturacion parecera opaca.

Script: Un conjunto de caracteres utilizados para escribir un conjunto particular de
idiomas. Por ejemplo, el alfabeto latino (o romano) se usa para escribir inglés, francés,
espafol y la mayoria de los otros idiomas europeos; el alfabeto cirilico se utiliza para
escribir ruso y serbio.

Seguridad-1 o S1: Una extensidn, variacion o modificacidn del Software que (i) es para uso
dentro de una red interna segura o protegida, y/o (ii) proporciona niveles de usuarioy
acceso restringidos, y/o (iii) tiene mecanismos incorporados para rastrear todo el acceso y
uso del Software, y/o (iv) implementa un cifrado sélido para proteger los archivos de
salida y exportacion.

Semitono: Un tono que estd a medio camino entre la luz y la sombra oscura. Los tonos se
dividen mediante una pantalla fina en diferentes tamafos de puntos.

Serif: Un tipo de letra tiene detalles semiestructurales en los extremos de algunos de los
trazos que componen letras y simbolos. Un tipo de letra que tiene serifas se llama tipo de
letra serif (o tipo de letra seriada).

Sistema de coincidencia Pantone: El sistema de coincidencia Pantone se utiliza para
especificar y mezclar colores coincidentes. Proporciona a los disefiadores muestras de
mas de 700 colores y ofrece a los impresores las recetas para hacer esos colores.

Software antivirus: Un programa informatico que intenta identificar, neutralizar o eliminar
una amplia gama de amenazas a un ordenador o dispositivo, incluyendo, pero no limitado
a (i) programa maligno, (ii) gusanos, (iii) ataques de phishing, (iv) rootkits, y (v) caballos de
Troya o cualquier otro tipo de software similar, relacionado o malicioso.

Software/versién beta: Una versidon del Software que se encuentra en su etapa final de
desarrollo y/o prueba que puede contener errores, errores y otros fallos o problemas.

Solarizacidn: Sobreexposicion que resulta en la inversion de una imagen fotografica.

Sombra de bloque: Un proceso matematico de dar una apariencia extruida en 3D a un
objeto vectorial.

Sombra paralela: Las sombras paralelas son aquellas sombras que caen debajo del texto o
las imagenes que dan la ilusién de sombras de la iluminacién y le dan un efecto 3D al
objeto.

Sombra Proyectada: Un proceso matemadtico de dar la apariencia de una sombra
naturalmente proyectada en 3D desde una sola fuente de luz (generalmente el Sol) a un
objeto vectorial.
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Texto griego: En los programas de ensamblaje de paginas, el texto que aparece como
barras grises que se aproximan a las lineas de tipo en lugar de caracteres reales. Esto
acelera la cantidad de tiempo que lleva dibujar imagenes en la pantalla (rara vez se usa
mas debido a la llegada de computadoras mas rdpidas).

TIFF (Etiquetado Formato Archivo de imagen): Para semitonos digitales en escala de
grises, un formato de archivo de graficos independiente del dispositivo. Los archivos TIFF
se pueden utilizar en computadoras IBM/compatibles o Macintosh y pueden enviarse a
impresoras PostScript.

Tipo de cuerpo: tipo romano - normal, simple o libro - utilizado para largos pasajes de
texto, como una historia en un boletin, revista o capitulos en un libro. Generalmente
dimensionado de 9 puntos a 14 puntos.
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Tipo de letra decorativo: Un tipo de letra estructurado que cumple con las convenciones
tipogréficas estandar, como serif o sans serif.

Tipo de letra Dingbat: Un tipo de letra compuesto por caracteres marcadores no
alfabéticos, como flechas, asteriscos, nimeros rodeados.

Tipo de letra escrito a mano: Un tipo de letra que cumple con las convenciones
tipograficas estandar, como serif o sans serif.

Tipo de letra novedoso: Un tipo de letra que cumple con las convenciones tipograficas
estandar, como serif o sans serif.

Tipo de letra relacionado con la computadora: Un tipo de letra estructurado que cumple
con las convenciones tipograficas estandar, como serif o sans serif, que tiene un aspecto
basado en computadora.

Tipo de letra Sans Serif: Un tipo de letra que no tiene las pequeias caracteristicas
llamadas "serifas" al final de los trazos. El término proviene de la palabra latina "sine", a
través de la palabra francesa sans, que significa "sin".

Tipo de letra: conjunto de caracteres creados por un tipo de disefiador, incluidos
caracteres alfabéticos en mayusculas y minusculas, nUmeros, puntuacion y caracteres
especiales. Un solo tipo de letra contiene muchas fuentes, en diferentes tamarfios y
estilos.

Tipo de licencia: El método de pago de la licencia de software.

Tipo de pantalla: Tipo grande y/o decorativo utilizado para titulares y como elementos
graficos en piezas de exhibicién. Los tamafios comunes son 14, 18, 24, 30, 36, 48, 60y 72
puntos.

Tipo egipcio: Originalmente, a partir de 1815, cara audaz con losas pesadas o serifas
cuadradas.

Tipo extendido: tipos de letra que son anormalmente anchos horizontalmente.

Tono: el color real de un objeto. El tono se mide como una ubicacién en una rueda de
colores, expresada en grados. El tono también se entiende como los nombres de colores
especificos, como azul, rojo, amarillo, etc.
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Vector: Una forma escalable generada a partir de descripciones matematicas que
determinan su posicion, longitud y direccidn(es).

Vida util del producto: El periodo a partir del cual una versién del Software se libera para
la licencia al publico (la versidn actual) y permanece actualizada hasta el momento en que
se libera una versién posterior o de reemplazo (Actualizacién) para la licencia al publico.

Viuda: en un disefio de pagina, las ultimas lineas cortas de los parrafos - generalmente
inaceptables cuando estan separadas del resto del parrafo por un salto de columna, y
siempre inaceptables cuando estan separadas por un salto de pdgina.
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x-height: La altura de la "s" minuscula. A veces se conoce como "altura corporal". Mas
generalmente, la altura de las letras minusculas.

X: Uno de los tres valores triestimulos CIE; La primaria roja.
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Y: Uno de los tres valores triestimulos CIE; igual a la reflectancia luminosa o transmitancia;
La primaria verde

Inicio de la Pagina

V4

Z: Uno de los tres valores triestimulos CIE; La primaria azul.
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