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Polis wersja jezykowa

©1988-2023 do Future Corporation Pty. Ltd. 078 538 002 i Siser® North America.
Wszelkie prawa zastrzezone. E&OE.

Oprogramowanie opisane w niniejszym podreczniku jest licencjonowane i nie moze by¢
uzywane ani kopiowane zgodnie z warunkami niniejszej licencji, ktore sg czescia
oprogramowania, odwiedz strone:

https://fcl.software/legal/eula/

Dymisja

Narzedzia/funkcje wymienione w tym dokumencie mogg by¢ ograniczone lub niedostepne
na réznych poziomach, edycjach, wariantach lub wersjach wspdlnego oprogramowania.
Powielanie lub przekazywanie tego dokumentu, w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek
sposob, jest surowo zabronione bez pisemnej zgody Future Corporation Pty Ltd.

Informacje zawarte w niniejszym podreczniku mogg ulec zmianie bez uprzedniego
pisemnego powiadomienia i sg regularnie aktualizowane online. Ltd. nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy, pominiecia lub niescistosci, ktére mogg, ale nie
muszg by¢ wydrukowane lub pojawiajg sie w niniejszym podreczniku i wersji
elektronicznej bedacej czescig oprogramowania.

Marek

Leonardo Design Studio Jego moduty i komponenty sg znakami towarowymi, znakami
ustugowymi, nazwami produktéw lub zarejestrowanymi nazwami T / A (DBA) firmy
Future Corporation Pty Ltd.

Microsoft, MS DOS i Windows sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft
Corporation. Apple, AppleTalk, Macintosh i MacOS s3 zastrzezonymi znakami towarowymi
firmy Apple Komputer Inc. CoreIDRAW jest znakiem towarowym firmy Corel Corporation.
Postscript, Encapsulated Postscript i Adobe Type Manager sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Adobe Systems Inc. PANTONE i inne znaki towarowe Pantone, Inc. sg
wtasnoscig Pantone. Inne wymienione produkty moga by¢ znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi zarejestrowanych firm.

MILE WIDZIANY

Dziekujemy za zakup Leonardo Design Studio. Zapoznaj sie z tym podrecznikiem, aby
zainstalowag, skonfigurowaé, aktywowac i uzywaé oprogramowania.

O OBIEKCIE LEONARDO DESIGN STUDIO

Leonardo Design Studio to niezalezne oprogramowanie do projektowania graficznego,
ktére stuzy do tworzenia dziet sztuki, ktdre zostang wystane do noza Siser.

ZASOBY EDUKACYJNE

Leonardo Design Studio ma kilka zasobow, aby dowiedzie¢ sie, jak korzystac z
oprogramowania.

JAK KORZYSTAC Z TEGO PODRECZNIKA

Dostep do podrecznika mozna uzyska¢ z menu Tematy pomocy / pomocy w Leonardo
Design Studio i otwiera sieza pomocg Acrobat Reader®, ktéry mozna pobrac bezptatnie ze
strony internetowej Adobe.

JAK LOKALIZOWAC/ZNAJDOWAC TEMATY
Istnieje kilka sposobdw znalezienia tematu pomocy w podreczniku w nastepujgcy sposob:
1. Spis tresci: Na poczatku podrecznika kliknij numer strony tematycznej, a
zostaniesz przekierowany do lokalizacji tego tematu w instrukcji.
2. Panel nawigacji: W programie Acrobat Reader kliknij menu Widok / Pokaz / Ukryj
/ Panele nawigacji / Zaktadki i kliknij opcje Zaktadki (patrz wyzej), aby przej$é do
wybranego tematu.
3.  Woyszukiwanie: kliknij Edytuj (menu) / Szukaj i wpisz stowo kluczowe lub fraze,
aby znalez¢ temat zawierajacy to stowo lub fraze.
4. Indeks: Indeks waznych termindéw znajduje sie na koricu podrecznika.

NAJCZEéCIEJ ZADAWANE PYTANIA
Odpowiedzi na wiele pytan konfiguracyjnych i jak to zrobi¢ zostaty juz udzielone online:
https://www.siserna.com/leonardo-design-studio/

LEKCJE WIDEO | SAMOUCZKI
Istnieje kilka filmow online, ktére pomoga Ci zaczgé, a nastepnie nauczg Cie, jak w petni
korzystac z oprogramowania. Zobacz karte Samouczki w oprogramowaniu.
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LEKCIE WPROWADZAIACE INSTALOWANIE | AKTYWOWANIE (ODBLOKOWYWANIE) LEONARDO
Jesli masz potaczenie z Internetem, kliknij kazdg lekcje ponizej, aby wyswietli¢ ja w DESIGN STUDIO

przeglagdarce internetowe;j.

SPOJRZENIE

Leonardo Design Studio mozna zainstalowac bez aktywacji. Aby jednak korzystac z
oprogramowania bez ograniczen, nalezy je aktywowaé, co podlega nastepujgcym
warunkom.

WYMAGANIA SYSTEMOWE
Aby uruchomic Leonardo Design Studio, ponizej znajduje sie nastepujgca konfiguracja

komputera:
Rozpakowywanie i skrécona instrukcja Eksplorowanie interfejsu uzytkownika Minimalne wymagania dotyczgce komputera
obstugi Cutter e Procesor kompatybilny z IBM 2 GHz lub iMac, MacBook Air lub Mac mini z korica 2012

r.

e 8 GB dostepnego miejsca na dysku twardym.

e 2 GB pamieci RAM.

e Monitor kolorowy SVGA ustawiony na minimum 1024x768 pikseli.

e Karta graficzna/graficzna SVGA z 512 MB.

e Mysz z 2 przyciskami

e Dzwiek i gtosniki.

e Microsoft Windows 8.1 lub MacOS 10.15 (z odpowiednio skonfigurowanym
programem antywirusowym).

Idealna konfiguracja sprzetu

e Procesor Intel i9, AMD Ryzen 9 lub Apple M1

e 100 GB+ dostepne miejsce na dysku twardym.

® 32GB+ RAM.

e Monitor OLOR C 24-30" 2 do 6 x ptaski ekran (1920 pikseli + szeroki kat).

e 4 GB + karta graficzna.

e Mysz z 2 przyciskami

e Dzwiek i gtosniki.

e Microsoft Windows 11 Pro, MacOS 13 (z poprawnie skonfigurowanym programem
antywirusowym).

Adapter znacznika ciecia Drukowanie i wycinanie

Uwaga: Brak wszystkich idealnych konfiguracji komputera nie uniemozliwia korzystania z
oprogramowania, poniewaz moze ono nadal dziata¢ z minimalnymi wymaganiami
systemowymi.
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JAK ZAINSTALOWAC LEONARDO DESIGN STUDIO

Leonardo Design Studio jest dostepny do pobrania i/lub ptyty. Aby zainstalowad
oprogramowanie:

1. Konto uzytkownika w systemie Windows musi mie¢ uprawnienia (prawa)
administratora.

2. Uzytkownik musi zarejestrowac sie przy uzyciu prawidtowego adresu e-mail i
potwierdzi¢ swéj adres e-mail za pomocg wiadomosci e-mail z potwierdzeniem.

3. Aby zainstalowac¢ oprogramowanie, uzytkownik musi zaakceptowa¢ umowe
licencyjng oprogramowania, zobacz:
https://fcl.software/legal/eula/

POBIERAC

Kliknij lub wpisz tgcze pobierania podane w przegladarce internetowej i zapisz plik w
znanej lokalizacji. Uwaga: Plik moze wymagad ustawienia jako bezpiecznego w
oprogramowaniu antywirusowym (dowiedz sie, jak to zrobic¢ online) lub moze by¢
konieczne odblokowanie go w celu uruchomienia (kliknij plik prawym przyciskiem myszy
i kliknij Wtasciwosci/Odblokuj). Po pobraniu pliku otwdrz go i postepuj zgodnie z
instrukcjami, aby zainstalowac oprogramowanie na komputerze.

OPROGRAMOWANIE ANTYWIRUSOWE

Oprogramowanie antywirusowe musi by¢ skonfigurowane tak, aby umozliwi¢ programowi
Leonardo Design Studio dziatanie bez ograniczen. Aby to zrobi¢, oznacz lub ustaw ten
folder oraz jego pod foldery i pliki jako bezpieczne i/lub poddane kwarantannie z
oprogramowania antywirusowego.

AKTYWUJ (ODBLOKUJ) LEONARDO DESIGN STUDIO

Aby korzystac z Leonardo Design Studio bez ograniczen, oprogramowanie musi by¢
aktywowane (odblokowane) przez Internet.

JAK AKTYWOWAC

Aby korzystac z oprogramowania, nalezy podac¢ prawidtowy adres e-mail i zarejestrowac
konto. Uzytkownik musi potwierdzi¢ swéj adres e-mail za pomoca kodu potwierdzajgcego
wystanego pocztg e-mail. Moze by¢ rowniez konieczne podanie numeru seryjnego noza,
ktéry zwykle znajduje sie z tytu lub na spodzie noza.

PROBLEMY/BLEDY POBIERANIA, INSTALACJI | AKTYWACJI

Aby Leonardo Design Studio dziatat poprawnie, system Windows, wszystkie inne
programy antywirusowe, zimne i sieciowe muszg by¢ odpowiednio skonfigurowane i
dziata¢ bez btedow.

System Windows/MacOS udostepnia narzedzia do rozwigzywania problemow i
diagnostyke online (wyszukiwanie online: Windows lub MacOS to naprawia). Istniejg

odpowiedzi na wiekszo$¢ pytan konfiguracyjnych i jak to zrobi¢ online:

https://www.siserna.com/leonardo-design-studio/

Skorzystaj z tych zasobow przed skontaktowaniem sie z pomoca techniczng, ktéra dotyczy
tylko awarii i problemoéw z Leonardo Design Studio i nie jest przeznaczona do konfiguracji
ani szkolenia. Jesli problem bedzie sie powtarzat, odwiedz: https://future.support
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PRZESTRZEN ROBOCZA LEONARDO DESIGN STUDIO

Leonardo Design Studio uzywa menu, Paski narzedzi i paneli narzedzi, jak pokazano na
tym schemacie:

S53¢F FILE VIEW EDIT ARRANGE HELP

ART BOARD | CUTTING MAT ~

PROPERTIES

Width Height

¥ Proportional resize

> ¥ Q@D

Narzedzia wysuwane na pasku narzedzi w lewym dolnym rogu bedg mogty by¢ wybierane
automatycznie w zaleznosci od tego, jaki obiekt lub obiekty sg wybrane w obszarze
projektowania.

Ze strony gtéwnej lub dowolnej karty w menu po lewej stronie mozesz wybra¢ menu Plik,
aby otworzy¢ ostatnio zapisane pliki, nowg strone, przejs¢ do ustawien strony lub
otworzy¢ preferencje itp.

Menu Moje strony po lewej stronie umozliwia logowanie/wylogowywani, edytowanie
informacji o koncie i przeglagdanie ostatnich plikow.

STRONA GLOWNA

Karta Strona gtdwna zawiera rekomendacje inspiracji, szybki dostep do przydatnych
filmow i koloréw winylowych.

SAMOUCZKI

Karta Samouczki zawiera baze wiedzy dostepnych samouczkéw. Kliknij menu rozwijane

Polecane samouczki, aby rozwingé¢ dostepne opcje samouczka, w tym konfiguracje frezu
Siser i podstaw winylu. Po prawej stronie mozesz zlokalizowac¢ funkcje wyszukiwania, w

ktdrej mozesz wpisac stowa kluczowe, aby przejsé do okreslonego tematu.

INSPIRACIJA

Zaktadka Inspiracja przedstawia wiele przyktadowych pomystéw i projektéw wraz z
instrukcjami i wymaganymi narzedziami dotyczagcymi wykonywania przyktadowych
projektow. Sg one do Twojej dyspozycji, aby pomdc w procesie projektowania i zapewnic
podstawe do zwiekszenia kreatywnosci.

BIBLIOTEKA PROJEKTOW

Karta biblioteki projektéw jest uporzgdkowana wedtug kategorii (kliknij menu rozwijane,
aby wybrac kategorie) i moze byc¢ filtrowana i sortowana wedtug réznych specyfikacji.
Mozesz rowniez uzy¢ funkcji wyszukiwania, aby odkry¢ potencjalne projekty, ktére mozesz
uwzgledni¢ w swoich projektach. Aby uzy¢ przyktadowego projektu, kliknij zaznaczenie, a
nastepnie nacisnij przycisk Otwérz projekt.
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Browsing My Results X

i

Happy Birthday
Candle

ID #3158

A classic way to say happy birthday!

Open Design

This design is freely available for all license types

Za pomocg strzatek mozna przewija¢ dostepne opcje.

PROJEKT

Karta Projektowanie umozliwia szybkie przejscie do obszaru projektowego/Tablicy
artystycznej/maty do ciecia i zapisze projekt, jesli przejdziesz do innego menu.

LEONARDO DESIGN STUDIO NARZEDZIA

Kazda sekcja (obszar) narzedzi Leonardo Design Studio jest opisana w nastepujacy sposéb.

BIBLIOTEKA MATERIALOW

Karta biblioteki materiatéw zawiera liste rozwijang dostepnych produktéw, ktére mozna
wykorzystac do réznych celow. Kliknij produkt, aby rozwing¢ informacje na temat
szczego6tow materiatéw, zalecanych zastosowan i instrukcji uzytkowania.

(1) MENU

Leonardo Design Studio menu to polecenia pogrupowane wedtug typéw wykonywanych
operacji i zawierajgce wiekszos¢ narzedzi i funkcji oprogramowania. Funkcjonalnosé¢ menu
pokazana na ponizszym schemacie wskazuje:

1. Po kliknieciu pojawi sie podmenu (wyswietlenie).

2. Polecenie nie jest obecnie dostepne.

3. Aktualnie wybrane polecenie (kliknij, aby wykonad).

4. Skrot klawiaturowy polecenia.

FILE VIEW EDIT ARRANGE HELP

New &N
Open ¥04 |
3 Open Recent > View Recent Files 1 i |
Save #S B 2
Save As Ungroup #U

FREZ SISER

Zaktadka Siser Cutter umozliwia zarejestrowanie maszyny i aktualizowanie
oprogramowania i oprogramowania uktadowego, sprawdz na tej stronie, aby upewnic sie,
ze nigdy nie przegapisz aktualizacji.

MOJA STRONA

Karta Moja strona umozliwia edytowanie informacji o koncie i wySwietlanie ostatnio
uzywanych plikdw.

(2) POLECENIA

FILE VIEW AR
New N

Polecenie wykonuje sie, klikajac jego przycisk.

Uwaga: przyciski mogg by¢ rowniez ukryte w menu rozwijanym lub wysuwane, jak
wyjasniono ponize;j.

Studio projektowe Leonardo Instrukcja obstugi - Strona | 8 - Masz problemy? W Studio projektowe Leonardo kliknij Pomoc / Wsparcie / Nazwa <#FAQ>



POLECENIA ROZWIJANE

| Standard Siser Mat (12 in x 15 it ™ |

Standard Siser Mat (12 in x 15 in)

Small Siser Mat (12 in x 12 in)

Kliknij pola rozwijane, aby wyswietli¢ wiecej przyciskdw i ustawien.

Skrét: Pomniejszanie: F4
Skroét: Powieksz do wszystkich: F5

(3) WYSUWANE PASKI NARZEDZI

Draw

Kliknij i najedz kursorem na wysuwane przyciski, aby wyswietli¢ wiecej przyciskow.

(4) TRYB PAN/EDIT | / ZOOM

W

Trybu panoramowania mozna uzy¢, przytrzymujac wcisniety Shift + lewy przycisk myszy i
przeciagajac lub wybierajgc narzedzie Przesuwanie. Aby wyjs¢ z trybu panoramowania,
kliknij przycisk Esc lub ponownie wybierz przycisk przesuwania, aby go wytgczyc.

Skrot: Shift + lewy przycisk myszy (przeciggniecie)

Mozesz powiekszy¢, wybierajac lupe i klikajgc strone, aby powiekszy¢. Aby zresetowac
strone, cofnij jg do 100%, wybierz przycisk 100%.

100%~ Q

Skrét: w trybie powiekszenia Shift + kliknij lewym przyciskiem myszy, aby pomniejszy¢
Skrét: Tryb powiekszenia: F2
Skrét: Powieksz: F3

(5) CENTRUM PROJEKTOWE

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

#83D9FF

§63

; @m

FILL

STROKE

Width

(2000in __N2000in Ny

B Layer Marks

Centrum projektowe jest repozytorium gtéwnych narzedzi i funkcji Leonardo Design
Studio. Centrum projektowania umozliwia przetgczanie miedzy Matg tnacq a rolka
materiatu i zawiera funkcje Podnoszgace sie do obiektow na stronie.

WEASCIWOSCI
Sekcja wtasciwosci zawiera kilka funkcji do zarzadzania i edycji obiektow/projektéw.
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(1) Selektor kolorow

Selektor koloréw pozwala wybrac¢ zagdane kolory stosowane do obiektow, pierScien
zewnetrzny pozwala wybraé kolor, podczas gdy wewnetrzny okrag pozwala wybraé
idealny odcien.

Stosowanie wartosci HEX

#FF0000

§o3 v
@ .

Uwagi: Kliknij mate koétka i przeciagnij, aby zmieni¢ zastosowany kolor, wartos¢ HEX zmieni
sie w tym momencie, wskazujac biezgcy odcien.

Klikajgc wyswietlony odcien koloru, otworzy sie nowe okno, w ktérym mozesz dostosowac
warto$é HEX, wpisujgc wskazang wartosc¢ i naciskajac "enter" / "return" na klawiaturze.

r

@& Edit Color Value
Colors in use Enter the HEX value (or R,G,B values) and press "Enter"
. Dodger Blue (e
0

P Lime
I Deep Pink G @ e 121

B ® 255

\'\ HEX 0079FF

Dodger Blue Apply Cancel

Bezposrednio ponizej znajduje sie rowniez lista standardowych koloréw dla Twojej
wygody.

Staty kolor

Woybranie przycisku Staty kolor umozliwia przetaczanie miedzy ograniczonym zakresem
koloréw w celu tatwego wyboru.

@\/

Kolor wypetnienia

Wybranie opcji WYPELNIJ spowoduje wypetnienie koloru obiektéw znajdujgcych sie w
obrebie zamknietej granicy.

Kolor obrysu
Wybranie opcji OBRYS spowoduje ustawienie koloru konturu obiektu.

Kopiowanie koloru

Copy this color

Apply current color
Select same color
Aby skopiowac kolor, uzyj kota zebatego obok kota koloréw. Kliknij menu rozwijane z

obiektem wybranym w opcji " Kopiuj kolor", a nastepnie wybierz nowy obiekt, kliknij to
samo menu rozwijane i zamiast tego wybierz opcje "Zastosuj kolor".

Uwaga: Aby wybrac wszystkie elementy tego samego koloru, kliknij "Wybierz ten sam
kolor" z menu rozwijanego (nie dziata, gdy obiekty sg zgrupowane). W tym miejscu
mozesz zmienic¢ wszystkie te ksztatty na inny kolor (jednoczesnie).

Kolory w uzyciu
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Aby zastosowac kolor, ktory jest juz uzywany, kliknij prébnik koloréw, a w lewej kolumnie
zostanie wyswietlona lista uzywanych koloréw, ktérych mozna uzy¢ do szybkiego
zastosowania koloréw juz uzywanych w obszarze roboczym.

(2) Specyfikacja rozmiaru

Zmien szerokosc¢ i wysokosc¢ obiektu, wpisujgc zadane wymiary. Wybranie proporcjonalnej
zmiany rozmiaru spowoduje ustawienie odpowiedniego pomiaru proporcjonalnie do
oryginalnego rozmiaru podczas zmiany odpowiedniego pomiaru.

Width Height

+ Proportional resize

Jednostki miary

Zmien preferencje jednostki miary, klikajgc menu Plik / Preferencje / Jednostki miary /
Wybierz zadang opcje z dostepnej listy.

FILE VIEW EDIT ARRANGE HELP
New &N
Open %0
Open Recent >
Save #S
Save As

Import file £

Preferences > Measuring Units> ./Inches
Close | Metric (mm)
Exit Metric (cm)

DOKUMENTY | STRONY

Leonardo Design Studio pracuje z dokumentami wielostronicowymi, a kazda strona moze
miec ten sam lub inny rozmiar.

Kliknij menu Plik / Otwodrz, a otworzy sie okno wyboru pliku do otwarcia.
Nastepnie przejdz do miejsca, w ktérym znajduje sie plik, ktéry chcesz otworzyé,
wybierz plik i kliknij przycisk Otworz.

ABY OTWORZYC OSTATNIO UZYWANY DOKUMENT

Kliknij Otwdrz ostatnie lub kliknij menu Plik / Otwodrz ostatnie, a otworzy sie opcja
przeglagdania ostatnich plikow jako miniatur.

ABY ZAPISAC DOKUMENT

Po otwarciu dokumentu kliknij Zapisz lub menu Plik / Zapisa¢, a otworzy sie okno
zapisywania. Przejdz do miejsca, w ktérym chcesz zapisa¢ plik na komputerze,
wprowadz nazwe pliku w polu Nazwa pliku i kliknij przycisk Zapisz.

ABY ZAPISAC JAKO

Po otwarciu dokumentu kliknij Zapisz jako lub menu Plik / Zapisz jako As i
otworzy sie okno Zapisz jako. PrzejdZ do miejsca, w ktérym chcesz zapisac plik na
komputerze, wprowadz nazwe pliku w polu Nazwa pliku i kliknij przycisk Zapisz.

FORMATY PLIKOW | ROZSZERZENIA

Leonardo Design Studio otwiera i zapisuje pliki w nastepujgcych formatach macierzystych:

.cDoc Leonardo Design Studio dokument obejmuje wszystkie elementy dokumentu
(obiekty, tekst, obrazy, krzywe, symbole, strony itp.).

DOKUMENTOW

USTAWIENIA STRONY

Leonardo Design Studio jest wyposazony w wybdr rozmiarédw strona, w tym wszystkie
najpopularniejsze rozmiary standardowe.

ABY OTWORZYC DOKUMENT

TABLICA ARTYSTYCZNA | FOSA TNACA

Aby otworzy¢ okno Ustawienia strony
Nie zaznaczajgc niczego w dokumencie, kliknij menu Plik / Ustawienia strony.
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Rozmiar strony

ART BOARD | CUTTING MAT ~

|— —l B Page Marks

Mark Spacing

L | Boas2in

Standard Siser Mat (12in x 12in) ~

B Don't show Page Grid

v Print and Cut job (printed sheet)

Paper Size (for Print and Cut)

Leonardo Design Studio umozliwia zaprojektowanie trybu maty tnacej lub trybu rolki
materiatu.

Wymiary Tablica graficzna/Mata tngca mozna ustawi¢ na standardowe opcje maty tnacej
Siser.

Rolka materiatu umozliwia edycje wysokosci/szerokosci, jednak nie mozna jej ustawic¢ na
wiekszg niz frez, aby zapewni¢ doktadnos¢ podczas ciecia.

Rozmiar wydruku (Rozmiar wydruku) mozna wybra¢ za pomoca listy rozwijanej Rozmiar
papieru (Rozmiar papieru). Jednak zgdana opcja moze by¢ niedostepna. W zwigzku z tym
wymiary mozna rowniez ustawic¢ za pomocg opcji Rozmiar papieru, ktéry mozna pobrac z
aktualnie uzywanej drukarki, naciskajac przycisk Drukarka:

Paper Size (for Print and Cut)

Po kliknieciu rozwinie opcje rozmiaréw papieru w zaleznosci od aktualnie podtgczonej
drukarki, aby zmienic¢ rozmiar papieru na inny drukarka, wybierz zadang drukarke z listy
rozwijanej.

POMIAR | UKLAD

Leonardo Design Studio zapewnia narzedzia pomiarowe i uktadu, ktore pomagajg w
rysowaniu, wyréwnywaniu i pozycjonowaniu obiektow, krzywych i tekstu w obszarze
rysunku.

PRACA Z SIATKA

Siatka to seria przecinajgcych sie linii rozmieszczonych w rdwnej odlegtosci od siebie,
ktérych mozna uzywac do precyzyjnego tworzenia, wyrownywania i umieszczania
obiektéw, tekstu lub krzywych w obszarze rysunku za pomocg funkcji Przyciggaj do.

PRACA Z LINIJKAMI/SZKIELETEM

Linijki umozliwiajg doktadne rysowanie, wymiarowanie i wyréwnywanie obiektéw. Linijki
sg intuicyjne, poniewaz automatycznie przeskalowuja sie podczas powiekszania i
pomniejszania oraz aktualizujg biezgce jednostki miary.
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ISISETy FILE VIEW ARRANGE HELP

Korzystanie z linijek

Wyswietlanie lub ukrywanie linijek

VIEW ARRANGE
Show Rulers R

Linijki mozna wyswietli¢ lub ukryé w menu Widok / Pokaz linijki.

Korzystanie z modelu szkieletowego

Wyswietlanie lub ukrywanie szkieletu

VIEW EDIT ARRANGE

Show Rulers R
< Show Wireframe W

Mozesz wyswietli¢ lub ukry¢ szkielet z menu Widok / Pokaz szkielet.

PRACA Z WARSTWAMI

Warstwy to rézne poziomy, na ktérych mozna umieszczac obiekty, takie jak linie
wektorowe, ksztatty i inne elementy. Stuzg one do oddzielania czesci obrazu lub rysunku,
umozliwiajgc osobng edycje i manipulowanie poszczegdlnymi elementami kompozycji.

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

Vv Layer1

B Heart

B circle

Korzystanie z paneli warstw

Dodawanie lub usuwanie warstwy

Uzyj przyciskow plus i minus w lewym dolnym rogu panelu, aby usung¢ lub doda¢
warstwe.

Zmiana nazwy warstwy

Aby zmieni¢ nazwe warstwy, kliknij dwukrotnie tekst, a zostanie wyswietlone pole
tekstowe umozliwiajace edycje nazwy warstwy.

Uwaga: Dotyczy to rdwniez nazw ksztattdw/obiektéw w warstwie.

Blokowanie warstwy

Aby zablokowac catg warstwe, kliknij ikone ktédki obok warstwy, ktérg chcesz
zablokowad.
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Uwaga: Dziata to rowniez w przypadku pojedynczych ksztattéw/obiektéw w warstwie.

Wskazowka: Zablokowanie warstwy jest przydatne, aby zapobiec przypadkowemu
przeniesieniu lub kliknieciu warstwy, ktorej nie chcesz edytowac w okreslonym

momencie.

Wskazoéwka: W przypadku korzystania z warstw wiacz znaczniki strony i zablokuj je, aby
zapobiec przypadkowemu przeniesieniu znacznikdw strony podczas pracy nad zadaniem.
Ukrywanie warstwy

Aby ukry¢ cata warstwe, kliknij ikone oka obok warstwy, ktérg chcesz zablokowac.
Uwaga: Dziata to rowniez w przypadku pojedynczych ksztattéw/obiektow w warstwie.

Wskazéwka: Ukrywanie warstwy jest przydatne, gdy chcesz wystaé tylko jedng z warstw
do ciecia. Oznacza to, ze jesli pracujesz z warstwami, ktére majg zosta¢ wystane do ciecia
w oddzielnych partiach, ukrycie warstwy zapewnia, ze po wybraniu wystania projektu /
wystania do ciecia, ukryta warstwa nie zostanie uwzgledniona.

Rozmieszczanie warstw

Klikniecie nazwy warstwy i przeniesienie jej powyzej lub ponizej innej warstwy ma taka
sama funkcjonalnos$é jak wysytanie do przodu/do tytu.

Wskazéwka: Zmien kolejnos¢ warstw, klikajgc i przeciggajgc powyzej lub ponizej.

Uwaga: Dziata to rowniez w przypadku ksztattow/obiektéw w warstwie.

Aby przeniesc¢ jeden obiekt z jednej warstwy na druga, rozwin obie warstwy, kliknij obiekt
w panelu warstw i przeciggnij go na warstwe, do ktérej chcesz go umiescic.

Skrét: "Control" /"Command" + lewy przycisk myszy, aby zaznaczy¢ obiekty w warstwie
lub zaznaczy¢ wiele warstw.

Skrét: Shift + lewy przycisk myszy, aby przechwyci¢ wszystkie obiekty lub warstwy w
obszarze z pierwszego zaznaczonego obiektu lub warstwy.

Drukowanie, wycinanie i sktadanie

Wewnatrz panelu warstwy, po kliknieciu okreslonego obiektu w warstwie, opcje
drukowania i wycinania stajg sie dostepne, jak pokazano ponizej.

PROPERTIES

v Layer1 [4

L. Page marks
. Heart
B circle

Default (Print)

Solid line

Domysing opcja jest drukowanie.

Aby zmieni¢ opcje, kliknij przycisk, a pojawi sie rozwijane pole z opcjami. Wybierz
odpowiednig opcje dla kazdego obiektu w zadaniu.

Drukuj i wycinaj

Default (Print)
v | Default (Print)

® Cut tool
Fold / Score
@® Fullcut (perf)

Cut + Print
Fold + Print
Perf + Print
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Porada: Mozesz zaimportowac obraz, w ktérym chcesz wycigé tylko czesc tego obrazu w
okreslonym ksztatcie.

W tym celu nalezy zaimportowac obraz jako obraz tta (Importuj > Importuj plik > obraz
tta) i kliknij obraz w warstwie.

Nastepnie zaznacz obraz jako Drukuj, a nastepnie umies¢ ksztatt nad gérng czescig obrazu
i wybierz narzedzie Wytnij. W ten sposdb sekcja obrazu w ksztatcie nad gérng czescig
obrazu zostanie wycieta.

Uwaga: Narzedzia te sg rowniez dostepne w menu Wtasciwosci probnika kolorow (gdy
obiekt jest zaznaczony).

Linie zagiecia
Mozesz utworzyc¢ linie zagiecia przy uzyciu innej sity tego samego ostrza w zadaniu
drukowania i ciecia.

Aby to zrobi¢, narysuj linie/krzywg (ktorg mozna zidentyfikowac¢ na warstwach) i umie$é jg

ART BOARD | CUTTING MAT v

PROPERTIES

w miejscu, w ktérym chcesz utworzy¢ linie zagiecia.

Vv Layer1 [/

{2 Page marks

B Heart

B circle

Curve

Fold / Score
Small dash

Nastepnie kliknij Domyslne (Drukuj), aby rozwingc¢ liste rozwijang i zmienic linie na
Fatda/Wynik — dostosuje to site linii i zapobiegnie jej przecinaniu nosnika.

Default (Print)

Small dash

— Solid line

== Small dash
=== Large dash
== Custom dash

Wskazowka: Wybierz, czy chcesz uzy¢ linii ciggtej, czy przerywanej.

Uwaga: Ustawienia sity mozna edytowac recznie wedtug typu narzedzia, np. Ciecie,
Zgiecie/Zgiecie.

Kliknij Wyslij projekt i odznacz "Uzyj ustawien frezu", aby recznie dostosowac site i

predkosc¢ dla kazdego narzedzia.

CUTTING PRESETS

BLADE TOOL Siser Standard Blade

() Use Cutter's Settings | Cutting Tool

Cutting Tool
@ Fold [ Crease

Full Cut (perf)
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IMPORTOWANIE

Leonardo Design Studio jest wyposazony w moduty importowania, ktére stuzg do
wstawiania (otwierania) plikdw stron 3rd bezposrednio do biezgcego dokumentu.

IMPORTOWANIE PLIKOW

Importuj dowolny format pliku

Aby zaimportowac plik, kliknij menu Plik / Importuj, a otworzy sie okno Importuj (jak
pokazano powyzej).

Nastepnie przejdz do miejsca, w ktérym znajduje sie Plik i kliknij zadany plik, aby go
podswietli¢, a nastepnie kliknij przycisk Importuj. Okno importowania zniknie, a import
zostanie zakonczony.

Skrét: "Control" /"Command" + |
Przeciggnij i upusc

Mozesz takze przeciggnac plik obrazu z okna Eksploratora Windows lub Mac Finder
bezposrednio do Leonardo Design Studio.

WSTAW OBRAZ (BITMAPA)

Wklejanie obrazu

Aby wklei¢ obraz z innego programu lub zapisanej lokalizacji na komputerze, skopiuj obraz
za pomocg polecen klawiaturowych "Control" / "Command" + C.

Nastepnie wklej obraz za pomocg polecen klawiaturowych "Control" / "Command" + V.

Kliknij w dowolnym miejscu w obszarze Rysunek, a skopiowany obraz zostanie wklejony
do Leonardo Design Studio.

Skréty: "Control"/"Command" + Ci "Control"/"Command" + V
Przeciqgnij i upus¢

Mozesz takze przeciggngc obraz lub plik PDF z okna Eksploratora Windows / Mac Finder
bezposrednio do Leonardo Design Studio.

Uwaga: Podczas importowania obrazu domyslnie automatycznie tworzy sie zadanie

drukowania i wycinania.

IMPORTOWANIE OBRAZOW — OPCJE IMPORTU

Podczas importowania obrazu, w zaleznosci od typu pliku, dostepne sg rézne opcje.

L ] Create Cut Contours

M pan O zoom | + Zoomin — ZoomOut [ View All Undo

Importowanie obrazéw z rozszerzeniem pliku .

modutu Kréj konturowymi.

Remove background Use Artwork mask o

Mask Tolerance

« 50 »

(View tinted mask layer or grid layer) () Show Grid

Advanced Masking tools

[ select Color Range

Use the mouse to select colors in the artwork that you
want to be included/removed from the traced result

() Drawing tools

Manually select parts of the artwork to remove/keep
using simple drawing shape tools.

Invert last drawing Reset All

Cancel Next

PNG, .TIF, .JPG przeniesie Cie prosto do
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Edytowalna kompozycja

® Select Import Options...

Import Options

Decide what you want to do with this file...

( Print and Cut

rk and trace around it t out the deca

Cut only

O Editable Artwork

keeping fill gradients and pen lines, so you ca

Cancel Apply

Importowanie obrazéw z rozszerzeniem. Format SVG umozliwia wybér miedzy opcjg
Drukuj i Wytnij, tylko wytnij lub zaimportuj obraz jako kompozycje edytowalng. Wynika to
z faktu, ze SVG oznacza skalowalng grafike wektorowg, co oznacza, ze obraz sktada sie z
geometrycznych ksztattéw, ktére mozna rozpozna¢ w oprogramowaniu.

Jesli obraz jest importowany jako kompozycja edytowalna, najechanie kursorem na obraz
za pomocy narzedzia zaznaczania spowoduje wyrdznienie kazdego ksztattu (gdy wskaznik
myszy przesuwa sie nad nim) znajdujgcego sie w grupie ksztattéw tworzgcych obraz, jak
pokazano ponizej.

Importowanie obrazu tta

Aby zaimportowac obraz jako obraz tta, wybierz Plik > Importuj plik i wybierz "Obraz tta",
jak pokazano ponizej.

Import Options

Decide what you want to do with this image...

O Print and Cut

This option will keep allow you to print out this
artwork and trace around it to cut out the decal.

O Background Image

This option will let you bring in the image so that
you can use it as part of the background in a Print
and Cut job.

Resolution (DPI) Auto (Default)

Wskazowka: Spowoduje to automatyczne ustawienie zadania jako zadania drukowania i
wycinania.

OBStUGIWANE PLIKI

Import

Ponizej znajduje sie lista formatéw plikéw importowanych przez program Leonardo
Design Studio:

*. .PNG * TIF *. JPG *. .SVG
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PRACA Z OBIEKTAMI

Rozpocznij projektowanie w Leonardo Design Studio za pomocg paska narzedzi w lewym
dolnym rogu ekranu.

Fy BT * @11 & &

Uwaga: Pus¢ lewy przycisk myszy, nadal przytrzymujgc "Alt" / "Option", aby zapewni¢
pomysine powielenie obiektu.

Usuwanie obiektu

Obiekt mozna usungé, klikajagc menu Edycja / Usun.

WYBIERZ NARZEDZIE

>

To narzedzie stuzy do wybierania obiektéw na macie do ciecia/ptycie artystyczne;j.

Domyslnie narzedziem zaznaczania jest zaznaczanie dotykowe i jest wyswietlane jako
lewa opcja w wysuwanym menu. Oznacza to, ze jesli przytrzymasz lewy przycisk myszy i
dotkniesz dowolnego obiektu, zaznaczy sie obiekt.

Jednak drugg opcjg w wysuwanym menu jest narzedzie zaznaczania z zastosowanym
trybem wyboru wigzanego. Oznacza to, ze jesli przytrzymasz lewy przycisk myszy i
wybierzesz opcje, obiekt zostanie zaznaczony tylko raz wewnatrz znacznikéw granicznych
narysowanych za pomocg narzedzia zaznaczania. Jest to przydatne, gdy chcesz wybraé
tylko niektére rzeczy.

Tworzenie kopii

Po zaznaczeniu obiektu mozna utworzy¢ kopie, naciskajgc Alt/Option na klawiaturze,
przytrzymujac lewg mysz i przeciggajac zduplikowany obiekt w dowolne miejsce obszaru
roboczego lub maty tnacej.

ZMIEN ROZMIAR, ZMIERZ | OBROC

(@)

k—1.801 in—=
o

O

k7 490tinT——7F—"7+

Curve

Zmienic¢ rozmiar

Po zaznaczeniu obiektu kontur bedzie pokazywat okregi wokdt obwodu obiektu.

Uzyj okregdéw naroznych, klikajgc lewym przyciskiem myszy nad okregiem, aby
proporcjonalnie zmieni¢ rozmiar w kierunku odpowiedniego naroznika, co oznacza, ze
obiekt zachowa swdj ksztatt po zmianie rozmiaru.

Skroét: Jesli przytrzymasz "Alt" / "Option" podczas zmiany rozmiaru z okregu naroznego
(przytrzymujac lewy przycisk myszy), umozliwi to nieproporcjonalng zmiane rozmiaru w
dowolnym kierunku, w ktérym poruszasz mysza.

Uzyj srodkowych okregdéw na osi x lub vy, klikajgc lewym przyciskiem myszy nad okregiem,
aby zmieni¢ rozmiar obiektu w kierunku zaznaczonego okregu, nieproporcjonalnie, co
oznacza, ze obiekt nie zachowa swojego ksztattu i rozciggnie sie w kierunku, w ktérym
przeciggasz mysza.

Skrét: Jesli przytrzymasz "Shift" podczas zmiany rozmiaru, rozmiar obiektu zostanie
zmieniony od $rodka.
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Skrét: Jesli przytrzymasz wcisniety "Control"/"Command" podczas zmiany rozmiaru,
obiekt zostanie przyciggniety do rdwnej wielokrotnosci rozmiaru (mozesz kontynuowacé
przecigganie, aby utworzy¢ wiekszg wielokrotnosc).

Skroét: Jesli przytrzymasz "Control" / "Command" + "Shift" podczas zmiany rozmiaru,
mozesz jednoczesnie odzwierciedli¢ obraz.

Uwaga: Odbicie lustrzane obrazu jest przydatne do tworzenia zelazka na kawatku
koszulki, ktéry nalezy nacisngc¢ do tytu, aby pokazac sie poprawnie.

Miara

Za kazdym razem, gdy wybierzesz obiekt, pojawig sie pomiary wzdtuz jego osi "x"i" y",
pokazujac wymiary obiektu, z ktérym pracujesz. Podczas zmiany rozmiaru obiektu

zmieniajg sie wymiary, jesli zmiana pomiaru zmieni kolor na niebieski, zmiana rozmiaru
obiektu jest nieproporcjonalna, co oznacza, ze zmieniasz tylko szerokos¢ lub wysokos¢.

Obracad

Zielony okrag przylegajgcy do obiektu stuzy do obracania, podczas obracania obiektu
zobaczysz stopnie, w ktdérych zostat obrécony.

Aby obrécic¢ obiekt, kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciggnij myszg w kierunku, w
ktérym chcesz obrdcié obiekt.

Uwaga: Jesli obrdcisz sie w poblizu Srodka obiektu, obrét zostanie przyciggniety do 15
stopni, jesli obrdcisz sie z dalszej czesci srodka obiektu, mozesz ptynnie obrécic¢ pod
dowolnym katem.

Skrét: 'Command' / 'Control' + R

Okrggty rog

Kliknij prawym przyciskiem myszy rég, aby wyswietli¢ opcje zaokraglenia rogu wezta,
mozesz go przeciggnac w tym samym czasie, aby go edytowac.

Dodawanie/usuwanie wezta

Kliknij dwukrotnie wezet, aby go usunac i kliknij dwukrotnie obszar bez wezta, aby go
wstawic.

NARZEDZIE DO EDYCJI WEZtA

Woybierajac narzedzie do edycji weztéw, oprogramowanie podswietli wszystkie wezty na
wybranym obiekcie, jak pokazano ponize;j.

NARZEDZIE PIORO

/4 N

Draw

Narzedzie Pidro jest pierwszg opcjg sposrod 2 narzedzi do rysowania.

Narzedzie Pidro moze by¢ uzywane do rysowania linii.

Linie

Aby utworzy¢ linie proste, kliknij lewy przycisk muzy, a nastepnie przesun mysz w

kierunku zgdanej dtugosci/kierunku, a nastepnie kliknij ponownie, aby utworzyé nowy
wezet.
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Uwaga: Jesli pracujesz z krzywymi, mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy wezet, aby
zmieni¢ go "na linie".

Krzywe

Aby utworzy¢ krzywe, kliknij lewym przyciskiem myszy, a nastepnie przesun mysz w
kierunku zgdanej dtugosci/kierunku, a nastepnie zamiast po prostu klika¢ ponownie, aby
utworzy¢ nowy wezet, przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciggnij mysz w dowolnym
kierunku / pod dowolnym katem, a narzedzie Piéro utworzy krzywa w odpowiednim
wezle.

Uwaga: Podczas tworzenia krzywej/linii mozesz klikng¢ kazdy wezet, aby go edytowadé. Po
kliknieciu wezta strzatki wskazujgce w przeciwnych kierunkach pozwola ci zmieni¢
kierunek / kat wezta, klikajac strzatke i przeciggajgc w zagdanym kierunku.

Klikajgc prawym przyciskiem myszy na wybranym wezle, mozesz wybrac typ krzywe;j,
ktéra ma by¢ uzyta, zmiana krzywych wptynie na dtugosci i katy krzywe;j.

tzn. gtadka krzywa oznacza, ze kazda strona strzatek, ktére pojawiajg sie podczas edycji
wezta, ma ten sam kat, ale mogg mied rézne dtugosci, podczas gdy symetryczna krzywa
oznacza, ze strzatki majg te samga dtugos¢, ale tracisz kontrole nad katem.

| Cusp
| Smooth \

|
Sharp

| Toline
Done

i

Praca z weztami

Jest kilka rzeczy, na ktére nalezy zwrdci¢ uwage podczas pracy z liniami/krzywymi i
tworzenia weztéw.

Jesli chcesz usunac wezet, mozesz klikngé¢ go dwukrotnie.

Jesli chcesz zakonczy¢ linie / krzywa, kliknij prawym przyciskiem myszy wezet, a otrzymasz
opcje "Gotowe", ktéra utworzy ksztatt jako obiekt koricowy, lub "Zamkniety", ktory
pofaczy ostatni wezet z oryginalnym weztem.

Uwaga: Jesli rysujesz linie / krzywe i zblizasz sie do / naktadasz sie na punkt poczatkowy /
koncowy, oprogramowanie poprosi o zamkniecie i zakonczenie lub kontynuowanie edycji.

/ Close and finish
Continue editing

Po zakonczeniu tworzenia ksztattu mozna wybraé, czy obiekt ma zosta¢ pozostawiony jako

obrys, czy wypetniony (jesli jest zamkniety).

#FFFF00

NARZEDZIE KSZTALT

Draw Shapes

Zaznacz okno wysuwane ksztattow i kliknij ksztatt, aby zaznaczyc te opcje.
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Aby narysowac ksztatt, kliknij w dowolnym miejscu obszaru rysunku, przytrzymaj przycisk

myszy i przeciggnij ksztatt, gdy ksztatt jest zadowolony z ksztattu pusé przycisk myszy.

Uwaga: Po utworzeniu ksztattu oprogramowanie automatycznie zapisuje ksztatt / rozmiar

i umozliwia tworzenie duplikatow po prostu klikajac lewym przyciskiem myszy w
dowolnym miejscu w obszarze rysunku, aby utworzy¢ ksztatt w tej pozycji.

Jest to skuteczny sposdb na tworzenie wielu kopii!

Kopiowanie/usuwanie obiektu

Aby doda¢ kopie, wybierz menu Edycja / Dodaj kopie
Aby usungc ksztatt, wybierz menu Edycja / Usun

Skrét: Przytrzymaj wcisniety Shift po narysowaniu ksztattu, aby utworzy¢ proporcjonalng
wersje ostatnio utworzonego obiektu. Kliknij lewym przyciskiem myszy i zwolnij, aby
umiesci¢ nowy ksztatt w pozycji kursora.

Skrot: Usun obiekt, naciskajac "Esc".

NARZEDZIE TEKST

T

Narzedzie tekstowe umozliwia tworzenie i edytowanie tekstu, jak pokazano ponizej.

@ Quick Text...

| Al Bayan v| B | i | Center v Size(in) <« 1000 »
Enter text here. ..

() Auto weld text Apply Cancel

Wopisz prosty tekst, klikajgc w obszarze edycji tekstu.
Aby zmienic czcionke, kliknij menu rozwijane i wybierz zadany wierzch.

Uwaga: Szybko zmieniaj czcionki, podswietlajgc wybrang czcionke i uzywajac strzatek w
gbre / w dét na klawiaturze, aby zmieni¢ czcionki podczas stosowania jej do pisanego
tekstu.

|AI Bayan v |
Academy Engraved LET
A
Al Nile

Tekst mozna réwniez pogrubic¢ lub pochyli¢ za pomocga nastepujgcych przyciskdw:

B i

Skrot: Wybierz tekst + "Control"/"Command" + B, aby pogrubi¢ czcionke.
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Skrét: Wybierz Tekst + "Control"/"Command" + |, aby zapisa¢ czcionke kursywa.

Aby zmienic¢ justowanie tekstu, wybierz za pomocg pola rozwijanego.

Center
Left

[Center |

Right

Rozmiar tekstu mozna edytowac za pomoca strzatek lub wpisujgc rozmiar w polu.
Size (in) <« 1000 »
Narzedzie tekstowe zawiera rowniez opcje Auto spawanie tekstu, dzieki czemu tekst z

naktadkami usuwa przerwy, co pozwoli na wystanie tekstu do ciecia (obiekty z przerwami
nie mogg by¢ wysytane do ciecia).

Al Bayan ~ | B i  Center ¥ Size(in) < 1.000 »

Enter text here. ..

() Auto weld text Apply Cancel

Uwaga: Aby edytowac utworzony tekst, kliknij dwukrotnie tekst, a pojawi sie okno edycji
tekstu, umozliwiajgce zmiane czcionki, rozmiaru, justowania itp.

NARZEDZIE DO CIECIA KONTUROWEGO

Leonardo Design Studio jest wyposazony w dedykowany modut Ciecie-Kontur, ktéry
automatycznie konturuje wybrane obiekty za pomocg koloru systemowego.

Aby uzy¢ narzedzia do ciecia konturowego, zaznacz obiekt i kliknij przycisk modutu Wytnij-
Kontur lub zaimportuj obraz, aby otworzy¢é modut ciecia konturowego.

CO TO JEST CIECIE KONTUROWE

Linia ciecia konturowego lub kontur to krzywa specjalnego przeznaczenia, ktérg mozna
zidentyfikowac za pomocg drukarki/frezu, aby wydrukowaé, a nastepnie wycigé¢
kompozycje z jednego pliku.

& Create Cut Contours X
| Pan Zoom + Zoom In Zoom Out - View All

Remove background Use Artwork mask (D)

Mask Tolerance

L ] « 50

8 Show Grid

Advanced Masking tools

Select Color Range

Drawing tools

Cancel Next
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Co to jest ciecie konturowe?

Linia ciecia konturowego lub kontur to krzywa specjalnego przeznaczenia, ktérg mozna
zidentyfikowac¢ za pomocy drukarki/frezu, aby wydrukowaé, a nastepnie wycigé
kompozycje z jednego pliku.

Uwaga: ARMS (Automatyczne wykrywanie znacznikdéw rejestracyjnych) to ogdlny termin
uzywany w przypadku frezéw do winylu, ktére wykorzystujg zautomatyzowany system do
identyfikacji lokalizacji wydrukowanych znakéw w celu uzyskania duzej doktadnosci ciecia
konturéw. Niektdrzy producenci uzywajg réoznych termindow dla tego systemu, ktére mogg
by¢ uzywane zamiennie z terminem: ARMS.

Ciecie konturowe polega na umieszczeniu konturu wokoét obiektu lub obiektéw w
Leonardo Design Studio. Obiekt (obiekty), ale nie kontur, sg drukowane na nosnikach
takich jak biaty winyl, pdzniej kontur jest wycinany za pomoca specjalnych znakow
rejestracyjnych (ARMS) lub wskaznika laserowego i noza do winylu, ktory nastepnie
tworzy naklejke lub naklejke. Kontur mozna ustawi¢ w dowolnej odlegtosci od krawedzi

obiektu lub obiektow i wycig¢ z oddzielnego noza do winylu lub na wycinarce do drukarek.

Przyktad ciecia konturowego pokazano powyzej.

Drukowanie, laminowanie i ciecie

Innym zastosowaniem ciecia konturowego jest utworzenie linii ciecia wokét obwodu
kompozycji. Kompozycja (nie linia ciecia) jest nastepnie drukowana, a nastepnie
laminowana, a nastepnie wycinana w celu utworzenia gotowej kompozycji.

EDYTOR MASEK

Edytor masek to specjalistyczne narzedzie stuzgce do usuwania tta z obrazow
(przezroczyste) i/lub tworzenia efektéw specjalnych przy uzyciu folii w obrazie.

Maski sg wprowadzane jako kanat alfa zimportowanym obrazem (bitmapa).

Wektoryzuja, znana réwniez jako Sledzenia, pobiera obraz (bitmape) i $ledzi wokét jego
pikseli, tworzgc edytowalng i doskonale przeskalowang krzywg (Sciezke), ktérg mozna
wycigé za pomocg plotera (wycinarki winylowej), wydrukowac i / lub wyeksportowac.

Maska moze by¢ rozumiana jako obszar nad obrazem, ktéry czyni go przezroczystym
(przezroczyste).

L] Create Cut Contours

K,

Pan 4 Zoom + ZoomIn Zoom Out | View All Undo Redo

Remove background

Mask Tolerance

O [———— « 26 »

(View tinted mask layer or grid layer) 8 show Grid

Advanced Masking tools

() select Color Range

Use the mouse to select colors in the artwork that you
want to be included/removed from the traced result

[ Drawing tools
Manually select parts of the artwork to remove/keep
using simple drawing shape tools
Invert last drawing Reset All
v
< =
Cancel Next

Aby obrysowac obraz i zastosowa¢ maske, zaimportuj obraz i ustaw nastepujgce sekcje
zgodnie z wymaganiami.

Dostosowywanie poziomu obrysowywania/usuwanie tta

Tolerancja maski dostosowuje kolory wyswietlane podczas importowania obrazu.
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Mozesz wytaczy¢ siatke, usuwajgc zaznaczenie opcji Pokaz siatke, aby okresli¢, ktore Advanced Masking tools
kolory sg importowane w innym widoku, jak pokazano ponizej (dostosuj krycie podgladu,

aby jeszcze bardziej wyjasnic, ktore kolory sg uwzgledniane podczas importowania). Select Color Range Color Tolerance

Uzyj przesuwanego paska lub strzatek, aby kontrolowac tolerancje maski (ilos¢/poziom _% % - || 40

koloréw, ktore majg zostaé wtgczone do importu).
Remove Include [

NARZEDZIA DO RYSOWANIA

Istnieje wiele narzedzi do rysowania, ktérych mozna uzy¢ do usuniecia elementow z
obrazu. Wykonaj nastepujgce kroki, aby usung¢ czes¢ obrazu, ktéra nie ma zostac
uwzgledniona w zadaniu ciecia (jest to przydatne, gdy elementy obrazu sg zbyt
mate/trudne do wyciecia).

Zaawansowane narzedzia maskowania/Zaznaczanie obszarow $ledzenia

Zaawansowane narzedzia maskowania zapewniajg bardziej szczegétowg metode
dodawania/usuwania kolorow, ktdre zostang uwzglednione podczas ostatecznego
importu.

WYBIERZ ZAKRES KOLOROW

Zaznacz opcje Wybierz zakres koloréw, aby usungé/uwzglednié okreslone kolory wybrane
za pomoca narzedzia dopasowywania koloréw, najezdzajac kursorem myszy i klikajgc
wybrany kolor na obrazie.

Podglad koloru pojawi sie obok przycisku myszy dla Twojej wygody podczas wykonywania
tego kroku.

Powyzszy obrazek pokazuje konia z obrozg, ktéra tworzy kontur, ktéry moze nie by¢
pozadany w ostatecznym cieciu. Aby go usuna¢, wybierz Narzedzia do rysowania w
obszarze Zaawansowane narzedzia maskowania i uzyj dowolnego narzedzia do rysowania,
ktére jest odpowiednie do usuniecia elementu.
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W tym przypadku narzedzie krzywej zostato uzyte do narysowania niepozgdanego

obszaru.

Remove background

Mask Tolerance

. « 2% »

Praview opacity
(] Show Grid

Advanced Masking tools

Select Color Range

I Drawing tools

’ o

| Sketch Lasso Curve Rectangle

© Remove brush

Include brush

ert last drawing Reset All

Cancel Next

Ponizej znajduje sie poréwnanie obszaru przed i po usunieciu. Po narysowaniu obszaru
kliknij Enter na klawiaturze, aby zastosowac zmiany.

Ponizej pokazano linie konturu, przedstawiajgcg usuniety element.

Sledzone kontury

Poziom wygtadzania

" Pan Zoom Zoom In Zoom Out

- View All

Create Cut Contours

Traced Contours

Smoothing level

Re-smooth contours

Minimum contour area

[_] Include holes

Back
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Traced Contours Cutting Contours

Smoothing level Contour Offset
L] 4 0 »
® 4 20 »
Re-smooth contours Include holes

Minimum contour area

Clip artwork (hide background)

-9 « 25 »
includa holes Krwawienie konturowe
Po obrysowaniu obrazu i przygotowaniu go do importu mozna wybraé, czy ma zostaé
Poziom wygtadzania mozna edytowaé, jak pokazano powyzej, aby zmieni¢ doktadnosé, z uwzgledniony konturu, co zapobiegnie problemom z wyréwnaniem podczas ciecia,
jaka obraz jest sledzony, patrz ponizej, aby uzyskaé poziom wygtadzania O w poréwnaniu poniewaz narzedzie dodaje lekkie obramowanie wokét kompozycji.
do 100.

Mozesz kontrolowac kolor i przesuniecie (grubos¢) - zréb to za pomocg strzatek lub
wpisujac zagdany poziom.

Include Contour bleed

| Adding a bleed helps eliminate alignemnt issues
\ when cutting by adding a slight border around the
artwork.

Bleed color Bleed offset

/- <« a4 >

CIECIE KONTUROW

Przesuniecie konturu

Zastosuj zadane przesuniecie konturu, czyli spacje/obramowanie dodane wokét obrazu. W R malirnerblcea
tym miejscu mozesz zdecydowac, czy chcesz dotgczy¢ otwory i przycigé kompozycje (ukryé

. . L. Use this setting if your artwork border is all the
tfo), dodajac przezroczyste obszary zamiast zachowywac niepotrzebne tta. same color, to improve the print quality.

Aby zidentyfikowac zastosowane spady, sprobuj powiekszy¢ obraz za pomocg narzedzi
Lupka.
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Istnieje rowniez opcja dotgczenia matego wewnetrznego, ktéry mozna zastosowac, jesli
obramowanie kompozycji jest jednokolorowe i stuzy do poprawy jakosci wydruku.

PRACA Z KROJ KONTUROWY

Aby utworzy¢ ciecie konturowe, zaznacz obiekt i kliknij menu Edycja / Kontur ciecia lub
zaimportuj obraz, a zostanie wyswietlony monit o wykonanie tych samych krokdéw.

EDIT ARRANGE HELP

Select All $A

Add Copy B

Delete DEL

Cut X o

Copy #C o o o
Weld BW go o
Combine Paths '

Break Paths o o o

4.501in

| Build Cut Contours

Pojawi sie nastepujgcy modut:

Cutting Contour Options
Decide what you want to do with the contours...

© Print and Cut Logo

This option will use the create a Print and Cut
logo using the existing shapes for printing and
the cutting contour for cutting

O Editable Contour (Cut only)

This option will allow you to choose the color
layers you want to cut out onto various media as
anew curve shape

Offset Amount Corner Style
0.102in s Round
[7) Include Holes
("] wireframe M oa 4 =
B Apply Cancel

Domyslnie podczas importowania obrazu zostanie zaznaczona opcja Drukuj i wycinaj.

Mozesz wybrac jedng z 2 opcji:

1) Drukujiwycinaj logo
2) Edytowalny kontur (tylko ciecie)
Drukowad¢ & Cig¢ Logo

Drukuj i wycinaj logo pozwoli Ci zastosowac kontury do ciecia i pracowac z obrazem do
wydrukowania.

Edytowalny kontur (tylko ciecie)

Edytowalne kontury pozwolg Ci zastosowaé kontury do ciecia.

Uwaga: Zastosowanie konturdw do obrazu/ksztattu/obiektu, ktdry pierwotnie byt
zadaniem drukowania, spowoduje rowniez przekonwertowanie go na zadanie ciecia.

NARZEDZIE SPAWALNICZE
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Spawanie to metoda tgczenia i tgczenia ksztattow, krzywych i tekstu, w tym wszelkich Aby spawac ze sobg obiekty, uzyj narzedzia zaznaczania (wigzane zaznaczanie), aby

efektéw w celu utworzenia nowych obiektéw krzywych, ktére mogg réwniez miec zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktére beda spawane razem. Nastepnie kliknij wysuwane
zastosowane do nich efekty i ponownie spawane, jak pokazano i wyjasniono ponizej: narzedzie spawalnicze na pasku narzedzi i kliknij przycisk spawanie. Wszystkie zostang
przeksztatcone w pojedynczy obiekt z kolorem opartym na elemencie znajdujgcym sie
ponizej w kolejnosci Z (jak pokazano w przyktadzie powyzej).

Podczas spawania obiektéw sprébuj pracowaé w modelu szkieletowym.

Uwaga: Spawanie moze by¢ uzywane do tekstow kursywnych, ktére pierwotnie naktadaja
sie, aby usungc te zaktadki, aby umozliwi¢ wystanie tekstu do ciecia, jak pokazano ponizej.

Weld

Spawanie jest uzywane, poniewaz nie mozna mie¢ naktadajacych sie spacji podczas

wysytania obiektu do frezu.

Narzedzie tekstowe zawiera réwniez opcje "automatycznego spawania tekstu", zaznacz
pole wyboru, jak pokazano ponizej podczas tworzenia tekstu.

/ O\
X /
L
Individual Wireframe Weld
Shapes View Selected

Po wybraniu dwéch lub wiecej obiektdw narzedzia do spawania i ksztattowania stang sie

dostepne na pasku narzedzi w lewym dolnym rogu.

Skrét: 'Command'/'Control' + W

Wybrana spoina

’

Weld
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Al Bayan v B i  Center ~ Size(in) <« 1000 »

Enter text here. ..

Nastepnie rozwin okno wysuwane spawania i wybierz opcje "Spawanie (zachowuje
zaktadki)".

Zrob zwiqzek

Narzedzie spawalnicze moze by¢ uzywane do tworzenia ujemnych przestrzeni wewnatrz

(] Auto weld text Apply Cancel innych obiektéw, na przykfad, jesli chcesz utworzy¢ otwér wewnatrz okregu, mozna uzy¢

narzedzia "Utworz mieszanke".

Wybrana spoina (zachowaj zaktadki)
. . L, . Najpierw utworz okrag, a nastepnie utwdrz mniejszy okragg wewnatrz tego okregu (pracuj
To narzedzie stuzy do zapewnienia, ze niektdre ksztatty zachowujg zastosowane

naktadanie sie, na przyktad w ponizszej sekcji (Zréb zwigzek), bedg projekty, w ktérych
ksztatty beda wymagaty negatywnej przestrzeni, takiej jak otwory. Nastepnie uzyj narzedzia wyboru, aby wybra¢ oba elementy, jak pokazano ponizej.

w modelu szkieletowym).

Spoina wybrana przy zachowaniu naktadania sie zapewnia, ze te nowe ksztatty, ktore
zostaty utworzone z przestrzenig ujemng, zostang zachowane z przestrzenig ujemna
podczas spawania do innych obiektow.

Aby spawac zaznaczone (zachowac¢ zaktadki), wybierz ksztatt z obecnymi naktadkami, jak
pokazano ponizej.
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Aby zwolni¢ zwigzek i zezwoli¢ na indywidualng edycje ksztattéw, kliknij "Zwolnij zwigzek".

@)
|
1O o O 0
£
§O @]
= Release Compound
‘ NARZEDZIE SKALUJ
1 o o

o
T 112 Clo | Tn e

2 items

Nastepnie wybierz narzedzie spawania, aby rozwing¢ okno wysuwane spawania, a

nastepnie wybierz narzedzie Utwdrz ztozone.
Po wytaczeniu szkieletu zauwazysz dziure wewnatrz okregu.

Scale
Narzedzie Skalowanie zawiera 4 narzedzia: obracanie, odbicie lustrzane (poziomo), lustro
(pionowo) i duplikowanie.
Uwaga: Narzedzia skalowania moga by¢ réwniez uzywane z menu Rozmies¢

Obracac
Aby obrdcic obiekt o 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, uzyj

narzedzia Obracanie, ktore jest pierwszg opcjg w wysuwanym menu skali.

Uwaga: Aby zachowac okrag z otworem wewnatrz podczas spawania do innych obiektéw,
upewnij sie, ze najpierw spawasz (zachowujesz zaktadki) ten nowy ksztatt po ustawieniu

Scale

go na mieszanke.

Zwiqzek uwalniajgcy
Skrét: 'Command'/'Control' + R
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Lustro

Narzedzie Dublowanie znajduje sie w oknie wysuwanym skali i mozna je wybrac poziomo
lub pionowo. Lustrzanie obiektéw jest szczegdlnie przydatne w przypadku projektéw
zwigzanych z zelazem na transferach, gdzie obiekt musi by¢ odzwierciedlony w aplikacji do
koszulki lub podobnej.

Poziomo

Zaznacz obiekt za pomocg narzedzia zaznaczania, a nastepnie wybierz narzedzie Odbicie
lustrzane w poziomie z wysuwanego menu skalowania, aby odbi¢ lustrzane odbicie
obiektu od jego srodka wzdtuz osi x.

Pionowo

Zaznacz obiekt za pomoca narzedzia zaznaczania, a nastepnie wybierz narzedzie Odbicie
lustrzane w poziomie z wysuwanego menu skalowania, aby odzwierciedli¢ obiekt od jego
Srodka wzdtuz osi y.

Duplikat

Zaznacz obiekt za pomoca narzedzia zaznaczania, a nastepnie wybierz narzedzie Duplikuj,
aby szybko utworzy¢ kopie obiektu.

Skroét: "Control" / "Command" + C, aby skopiowa¢, a nastepnie Control'/'Command' +V,
aby wklei¢ duplikat.

Skrét do Duplikuj to Plus (+) z klawiatury.

Uwaga: Duplikat nalezy przeniesc¢ z oryginatu, klikajgc lewym przyciskiem myszy i
przeciagajac do zgdanego miejsca.

Jak wycigé, skopiowad, wkleic

CIAC

Aby usung¢ zaznaczony obiekt z dokumentu i umiesci¢ go w Schowku, zaznacz obiekt i
kliknij przycisk Wytnij

Opcja Wytnij jest rowniez dostepna z menu Edycja i Kliknij prawym przyciskiem myszy.

Skrét: "Control" /"Command" + X

KOPIOWAC

Aby skopiowac zaznaczony obiekt i umiesci¢ go w Schowku, kliknij przycisk Kopiuj
Opcja Kopiuj jest rowniez dostepna z menu Edytuj i Kliknij prawym przyciskiem myszy.
Skrét: "Control" /"Command" + C

WKLEJAC

Aby wstawi¢ obiekt (w jego oryginalnym potozeniu) ze Schowka i umiesci¢ go w
dokumencie, kliknij Wklej lub kliknij menu rozwijane, aby wybra¢ obiekt z wczesniej
skopiowanych obiektéw.

Wklej jest réwniez dostepny z menu Edycja i Kliknij prawym przyciskiem myszy.

Skrét: " Sterowanie"/"Polecenie" + V

NARZEDZIE ROZMIESC

Uwaga: Narzedzia rozmieszczania mozna réwniez uzywac z menu Rozmies¢

Arrange

Gdy dwa lub wiecej obiektéw jest zgrupowanych razem, sg one traktowane jako
pojedynczy obiekt, ale zachowuja swoje indywidualne atrybuty i pozostajg indywidualnie
edytowalne. Grupowanie obiektéw umozliwia jednoczesne stosowanie tego samego
formatowania, wtasciwosci i innych zmian do wszystkich obiektéw w grupie. Mozna
réwniez zgrupowac wybrane grupy (grupy zagniezdzone), aby zachowac relacje
przestrzenne (pozycjonowanie wzgledne) miedzy poszczegdlnymi zestawami lub
jednostkami obiektow, jak pokazano w ponizszych przyktadach:

Grupowanie obiektow
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Grupowanie znacznie pomaga w utrzymaniu wzglednego potozenia obiektow i
formatowaniu duzej liczby obiektow.

Aby zgrupowac rézne obiekty na obszarze roboczym/macie tngcej, uzyj narzedzia
zaznaczania, aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktére majg zosta¢ zgrupowane.

Nastepnie rozwin okno wysuwane rozmiesc¢ i wybierz pozycje Grupa.

Umozliwi to prace z wybranymi obiektami jako jednym obiektem, co oznacza, ze mozna
go przesuwac jako jeden obiekt, zachowujgc jednoczesnie relacje przestrzenng miedzy
obiektami, co pozwala na jednoczesng zmiane rozmiaru obiektow.

Skrét: "Control"/"Command" + G

Rozgrupowanie obiektow

Aby rozgrupowac rézne obiekty na macie roboczej/tnacej, uzyj narzedzia zaznaczania, aby
zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktére majg zostac rozgrupowane.

Nastepnie rozwin okno wysuwane rozmieszczania i wybierz pozycje Rozgrupuij.

Polecenie Rozgrupuj nie rozgrupowuje grup zagniezdzonych (grup w grupach), tzn.
rozgrupowuje tylko grupy do pierwszego poziomu grup, patrz Rozgrupuj wszystko ponizej.

Skrét: "Control"/'Command' + U

Rozgrupuj wszystkie obiekty

1. Kliknij Zgrupowane obiekty za pomocg narzedzia Wskaznik [przycisk s/s]

2. Kliknij Rozgrupuj wszystkie [przycisk s/s] w 1. rzedzie narzedzi, a obiekty, w tym
wszelkie obiekty w grupach zagniezdzonych, stang sie rozgrupowane (indywidualnie
edytowalne).

Skréotow: Shift+Control+U

KOLEJNOSC Z (POWYZEJ | PONIZEJ)

Leonardo Design Studio zapewnia narzedzia kolejnosci Z dla wszystkich obiektow, w tym
krzywych, obrazow, ksztattéw i tekstu, a takze wszystkie efekty, ktére mozna zastosowac
do tych obiektéw w dokumencie. Narzedzia kolejnosci Z mozna znalez¢ w wysuwanym
menu skali na pasku narzedzi w lewym dolnym rogu.

Kolejnos$¢ Z odnosi sie do wysytania obiektow "do przodu" lub "do tytu", tj. Wysytanie
jednego obiektu przed lub za innym obiektem.
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Ustaw kolejnosc¢ Z (rozwijana)

Woybierz obiekt, ktdry chcesz dostosowac, a nastepnie kliknij wysuwang skale i kliknij
wymagang pozycje zamodwienia Z (wyslij na wierzch lub wyslij na spdd).

Narzedzia kolejnosci Z sg rowniez dostepne w menu Rozmies¢ i Kliknij prawym
przyciskiem myszy.

Skrot: Wyslij na przdd / wyslij na spdd, jak ponizej.
Wyslij na wierzch: " Control"/"Command" + Strona w goére

Przesun na spdd: "Control"/"Command" + Strona w dot

NARZEDZIE ODSTEP (WYROWNANIE)

Leonardo Design Studio jest wyposazony w duzy zestaw narzedzi i funkcji Wyréwnanie,
Rozdzielac i Przestrzen od siebie, ktére pomogg Ci doktadnie zaplanowac prace i
zaoszczedzic¢ czas. Uwaga: Te narzedzia i funkcje sg ograniczone w Leonardo Design Studio
Podstawowy.

Uwaga: Narzedzia spacji mogg by¢ réwniez uzywane z menu Rozmiesc.

NARZEDZIA DO WYROWNYWANIA

, Z

SLEE
BEPEAT

e}

L

Align Centre (Left-Right)

Leonardo Design Studio jest wyposazony w duzy zestaw narzedzi do osiowania, ktore
pomogg Ci doktadnie zaplanowac prace i zaoszczedzi¢ czas. Narzedzia do wyréwnywania
sg przeznaczone do pracy na (a) samych obiektach lub (b) stronie, z ktdrg sg skojarzone
obiekty, lub (c) obiekcie aktywnym, ktéry jest po prostu ostatnim zaznaczonym obiektem
w grupie wyréwnania. System ten zapewnia kompleksowe wyréwnanie wszystkich
obiektow podczas pracy z programem.

Domyslne skroty

Ponizej przedstawiono domysine skroty klawiaturowe wyréwnywania, gdy jeden lub
wiecej obiektoéw jest zaznaczonych w trybie obiektowym (chyba ze uzytkownik je zmieni):
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Wyréwnaj do lewej
Wyrdéwnaj do prawej
Wyréwnaj do géry
Wyréwnaj dét

m m —H X —

Wyréwnywanie srodkow
W poziomie
Wyréwnywanie srodkow C
W pionie

Otworz narzedzia do wyrdwnywania

Aby wyrdownac obiekty, kliknij menu wysuwane Obiekty spacji, aby rozwing¢ narzedzia
wyréwnywania.

Karta Wyrédwnaj zawiera kilka kombinacji wyréwnania.

Uwaga: Dostep do opcji wyréwnania mozna uzyskac z menu Uporzadkuj / Wyréwnaj do
strony, ktére obejmuje funkcje Wyréwnaj obiekty i Wyréwnaj do strony.
Wyréwnywanie obiektow wzgledem siebie

Po zaznaczeniu wielu obiektow narzedzia do wyréwnywania zastosujg wyréwnanie do
siebie.

Wyréwnywanie obiektow do srodka strony

Po zaznaczeniu pojedynczego obiektu narzedzia do wyréwnywania automatycznie
zastosujg wyrownanie do srodka strony.

Wyréwnywanie obiektéw jako grupy do Srodka strony

Aby wyrownaé kilka obiektéw jako grupe do srodka strony, zaznacz wszystkie obiekty, a
nastepnie kliknij menu Utz / Wyréwnaj do strony i wybierz wyréwnanie strony, do
ktérego majg byé wysytane obiekty.

Narzedzia do rozstawiania

Ostatnig opcjg w oknie wysuwanym Obiekty spacji jest Odstepuj od siebie. To narzedzie
moze by¢ uzywane do réwnomiernego rozmieszczania obiektéw na obszarze
projektowym od siebie.

DRUKUJ | WYCINAJ

PRACA Z DRUKOWANIEM | CIECIEM

Po uzyskaniu zadowalajgcego importu obrazu, w tym zastosowanej maski, przesuniecia
konturu i konturu, mozna kontynuowac zadanie drukowania i ciecia.

Upewnij sie, ze pracujesz w trybie Tablica graficzna/Mata tngca (nie w trybie
projektowania), jak pokazano ponizej.

ART BOARD | CUTTING MAT ~

I— —l @ Page Marks

Mark Spacing

| e

Standard Siser Mat (12in x 12in)

@ Don't show Page Grid

v Print and Cut job (printed sheet)

Paper Size (for Print and Cut)

W ustawieniach Tablica artystyczna/Mata do ciecia zaznacz opcje Drukuj i wycinaj
zadanie, aby wysta¢ elementy do wydrukowania i elementy do wyciecia.

v Print and Cut job (printed sheet)
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Uwaga: Jesli chcesz tylko wycigé obiekt/kompozycje, usun zaznaczenie opcji Drukuj i
wycinaj, a kompozycja bedzie traktowana tylko jako Zadanie ciecia i jako taka zostanie
przekonwertowana na ptaski kolor, jak pokazano ponizej.

Odstepy miedzy znakami

Podczas pracy z zadaniem Drukowanie i wycinanie mozna dostosowac odstepy miedzy
znacznikami, czyli znaczniki w kazdym rogu otaczajace ksztatt obiektu/kompozycji. Aby
dostosowac odstepy miedzy znacznikami, upewnij sie, ze zaznaczono opcje Drukuj i Wytnij
zadanie, a narzedzia stang sie dostepne.

ART BOARD | CUTTING MAT ~

@ Page Marks

Mark Spacing

0.492in

Mozna ustawic¢ opcje Znaczniki strony, ktore ustawig znaczniki na granicy wybranego
rozmiaru strony, wskazujgc miejsce zajmowane przez obiekt na stronie.

Mozna tez ustawi¢ wartos¢ niestandardowa odstepdw miedzy znakami, zmieniajac jg w
obszarze wpisywania.

Mark Spacing

0.492 in

Uwaga: Jesli znaczniki wyrdzniajg sie na czerwono, oznacza to, ze sg ustawione zbyt
daleko na granicy wybranego rozmiaru strony. Jesli obiekty zostang umieszczone zbyt
daleko od siebie, a przestrzen znacznikdw jest ustawiona zbyt wysoko, znaczniki bedg
wyswietlane na czerwono, co oznacza, ze nie ma wystarczajacej ilosci miejsca do pracy.
Aby to naprawi¢, mozesz uzy¢ przycisku Znaczniki strony, aby dostosowac znaczniki
parkowania do dowolnego miejsca w "bezpiecznym" obszarze na stronie, wokét krawedzi.

Ma to na celu upewnienie sie, ze frez moze skanowac znaczniki, a drukarka nie narusza
znacznikéw podczas drukowania.

Zobacz ponizej znaki, w ktérych projekt zadania zostanie uwzgledniony. W tym miejscu
mozesz zobaczy¢ ostateczny podglad swojej kompozycji.

- -1
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Przetacz sie z powrotem na karte Projektowanie, klikajac przycisk Wstecz do projektu, aby
wprowadzi¢ dalsze zmiany.

I BACK TO DESIGN |

Gdy projekt jest gotowy do wydruku, kliknij przycisk Wyslij projekt

ART BOARD | CUTTING MAT ~

Pokazany ponizej przedstawia grafike do druku i grafike do ciecia, a jako taki obraz, ktéry
ma zostac wystany do drukarki, a takze potencjalne kontury ciecia, ktdre sg po prostu
konturem otaczajacym obraz, ktory moze by¢ uzyty do wyciecia przez obcinacz.

55 FILE VIEW EDIT ARRANGE CUTTING HELP

BACK TO DESIGN

Printer

SELECT PRINTER

EPSON ET-3800 Series-AirPrint

PRINTER PAPER SIZE

A4 (210 x 297) Set Print Size

Need: 6.72in x 8.17in Recenter

CUTTING PROPERTIES
?

Standard Siser Mat (12in x 12in)
] MIRROR

SEND TO PRINTER

Wtasciwosci urzagdzenia pojawig sie w prawym gérnym rogu dokumentu.

MACHINE Printer
_ o CONNECTED TO:
H - SISER JULIET CUTTER
( )
v v Not set
CUTTING PROPERTIES SELECT PRINTER
MATERIAL ROLL EPSON ET-3800 Series-AirPrint v
Standard Siser Mat (12in x 12in) Vv

PRINTER PAPER SIZE
CUTTING PRESETS

BLADE TOOL Siser Standard Blade A4 (210 x 297) Set Print Size

D Use Cutter's Settings Need: 6.72in x 8.17in Recenter

@ sree0 DACHD CUTTING PROPERTIES
@ rorce C ) (0 ) GO  VvATERALROLL )
(J MIRROR (forheattransier)  Standard Siser Mat (12in x 12in) hd
(C) AUTO WEEDBOX
(') SAVE TO PLT FILE AreaTest | [_] MIRROR SR,
O
SEND TO CUTTER Q SEND TO PRINTER

Istnieje wiele wtasciwosci obcinarki i drukarki, ktére mozna zastosowac / edytowad, aby
zapewni¢, ze kompozycja jest produkowana w najwyzszej jakosci i ze proces jest tatwy dla
uzytkownika, zostang one omoéwione w odpowiedniej sekcji ponizej.

Wskazowka: Mozesz recznie edytowac ustawienia sity wedtug typu narzedzia, np. Ciecie,
Zgiecie / Zgiecie.

CUTTING PRESETS

BLADE TOOL Siser Standard Blade

(7] Use Cutter's Settings Cutting Tool
Cutting Tool

Fold / Crease
Full Cut (perf)
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DRUKARSTWO

Leonardo Design Studio upraszcza proces ciecia, umozliwiajgc uzytkownikowi kontrole
nad ustawieniami ciecia i zapewniajgc, ze potrzebne opcje sg do dyspozycji.

MASZYNA

Po wybraniu opcji wystania projektu do druku, uzytkownik zostanie pokazany, ktére
urzadzenie jest podtgczone wraz z wtasciwosciami do wydrukowania.

~

Printer

SELECT PRINTER
EPSON ET-3800 Series-AirPrint v
PRINTER PAPER SIZE

A4 (210 x 297) Set Print Size

Need: 6.72in x 8.17in Recenter

Podtgczanie do urzgdzenia

Wybierz drukarke z listy rozwijanej (oprogramowanie rozpozna drukarki, ktére zostaty
zapisane lub uzywane przez uzywany komputer).

| EPSON ET-5800 Series-AirPrint v]

EPSON ET-5800 Series-AirPrint

EPSON ET-5800 Series-AirPrint
Generic PostScript Printer

WEASCIWOSCI DRUKOWANIA

Ustawienia strony

Aby wyswietli¢ wtasciwosci drukarki, kliknij przycisk Ustaw rozmiar wydruku strony

Set Print Size

Spowoduje to wyswietlenie menu konfiguracji z nastepujgcymi opcjami pokazanymi

ponizej.
Page Set-up
Format For: EPSON ET-5800 Series
Paper Size: A4 210 by 297 mm %]

Orientation: © *(z Portrait +pJ Landscape
Scale: [100%

2 Cancel m

Format dla

Woybierz drukarke z listy rozwijane;j.

Rozmiar papieru

Woybierz standardowy rozmiar papieru lub ustaw wymiary niestandardowe.

Orientacja

Woybierz opcje Pionowa (pionowa) lub Pozioma (pozioma).

Skala

Ustaw skale wydruku. Zmniejsz lub powieksz wydruk, wprowadzajgc warto$¢ procentowa.

Jesli drukujesz dokument do rozmiaru papieru innego niz rozmiar, dla ktérego dokument
zostat sformatowany, zaznacz opcje "Skaluj, aby dopasowac rozmiar papieru" w oknie
dialogowym Drukuj.

Rozmiar wydruku

Jesli rozmiar wydruku jest czerwony, jak pokazano ponizej, oznacza to, ze jest on zbyt
duzy dla biezgcego zadania drukowania, Ustaw rozmiar wydruku za pomocg przycisku, aby
dopasowacd rozmiar wydruku do rozmiaru zadania.
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PRINTER PAPER SIZE
A4 (210 x 297) Set Print Size

Need: 6.72in x 8.17in Recenter

Rozmiar wydruku (Rozmiar wydruku) mozna wybra¢ za pomoca listy rozwijanej Rozmiar
papieru (Rozmiar papieru). Jednak zgdana opcja moze by¢ niedostepna. W zwigzku z tym
wymiary mozna rowniez ustawi¢ za pomocg opcji Rozmiar papieru, ktdrg mozna pobrac z
aktualnie uzywanej drukarki, naciskajac przycisk Drukarka:

Paper Size (for Print and Cut)

Po kliknieciu rozwinie opcje rozmiaréw papieru w zaleznosci od aktualnie podtgczonej
drukarki, aby zmieni¢ rozmiar papieru na inny drukarka, wybierz zadang drukarke z listy
rozwijanej.

Ponowne centrum

Przycisk ponownego wysrodkowania pozwala po prostu wysrodkowaé kompozycje, jesli
przesuniesz jg zbyt daleko w jednym kierunku i nie mozesz znalez¢ najlepszej pozycji do
umieszczenia kompozycji.

CIECIE

Leonardo Design Studio upraszcza proces cigcia, umozliwiajac uzytkownikowi kontrole
nad ustawieniami ciecia i zapewniajgc, ze potrzebne opcje sg do dyspozycji.

Znaczniki warstw

B Layer Marks

Przydatnym narzedziem wspomagajgcym proces ciecia jest opcja Znaczniki warstw.

To narzedzie, po zastosowaniu, zapewnia, ze wszystkie elementy (w ramach jednego
projektu / kompozycji) sg wysytane do pozycji wzgledem siebie na macie tnacej / rolce
materiatu, ktéra jest wyswietlana po wystaniu do frezu.

Na przyktad kazdy element, ktdry jest wysytany do ciecia, gdy nie jest zaznaczona opcja
Znaczniki warstwy, zostanie ustawiony na wycinanie z opcji Poczatek ciecia (lewy dolny
rég nosnika). Jednak w przypadku elementéw, ktére musza by¢ ciete na tym samym
nos$niku, w ich wzglednym potozeniu, wymaga zastosowania narzedzia Znaczniki warstw.

Q,_.

Black
18

Olive

Gray 75% Gray 75%

Chocolate Chocolate

Lewy obraz powyzej pokazuje zaznaczone znaczniki warstw; prawy obrazek powyzej
pokazuje, gdy znaczniki warstw nie sg zaznaczone. Mozna zobaczy¢ rdznice w poczatkach
ciecia dla kazdego elementu zadania ciecia.

Uwaga: Regin menu Rozmies¢ / Przenie$ do ciecia O umozliwia zresetowanie potozenia
obiektu/kompozycji do wyciecia, do punktu poczgtkowego ciecia.

Uwaga: Upewnij sie, ze zadanie Drukuj i wycinanie jest wytgczone, aby umozliwi¢ uzycie
narzedzia Znaczniki warstw.

Drukowanie, wycinanie i sktadanie

Po zaznaczeniu obiektu domysina opcja drukowania i wycinania stanie sie dostepna
wewnatrz panelu warstw i prébnika koloréw, jak pokazano ponize;j.
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PROPERTIES PROPERTIES Linie zagiecia

Mozesz utworzyc¢ linie zagiecia przy uzyciu innej sity tego samego ostrza w zadaniu
drukowania i ciecia.

Vv Layer1 [4

1 Page marks ! #FF0700 Aby to zrobi¢, narysuj linie/krzywg (ktéra mozna zidentyfikowac na warstwach) i umiesé jg
w miejscu, w ktérym chcesz utworzy¢ linie zagiecia.

. Heart [ @ o

@ circle \
e ©8 I

® rfu Default (Cut)

PROPERTIES

Vv Layer1
(O STROKE Solid line

. Page marks
. Heart
@ circle

Width Height

IED EXTED

@ Layer Marks

Curve
Default (Print)

Solid line

Opcja domyslna zalezy od typu wybranego obiektu.

Aby zmienic¢ opcje, kliknij przycisk, a pojawi sie rozwijane pole z opcjami. Wybierz Fold / Score

odpowiednig opcje dla kazdego obiektu w zadaniu. Small dash

Drukuj i wycinaj Nastepnie kliknij Domysine (Drukuj), aby rozwing¢ liste rozwijang i zmienic linie na

Fatda/Wynik — dostosuje to site linii i zapobiegnie jej przecinaniu no$nika.

Default (Print)
v | Default (Print)

Default (Print)

@® Cut tool
Fold / Score
@® Fullcut (perf)

Small dash

— Solid line
== Small dash

Cut + Print

; -=- Large dash
Fold + Print
Perf + Print == Custom dash

Wskazoéwka: Wybierz, czy chcesz uzy¢ linii ciggtej, czy przerywanej.
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Uwaga: Ustawienia sity mozna edytowac recznie wedtug typu narzedzia, np. Ciecie,

Zgiecie/Zgiecie.

Kliknij Wyslij projekt i odznacz "Uzyj ustawien frezu", aby recznie dostosowac site i

predkosc¢ dla kazdego narzedzia.

CUTTING PRESETS

BLADE TOOL Siser Standard Blade

(] use Cutter's Settings

)
@)

Uwaga: Oprogramowanie automatycznie zakonczy linie zagiecia jako pierwsze, a

Cutting Tool
Cutting Tool

Fold / Crease
Full Cut (perf)

nastepnie przejdzie do linii ciecia podczas wysytania zadania do noza.

Ciecie perforacyjne

Ciecie perforacyjne lub petne ciecie jest uzywane do prac takich jak naklejki.

Build Cutting Contours

Cutting Contour Options

Decide what you want to do with the contours.

Print and Cut Logo
O Edwable Contour (Cut enly)
Offset Amount Corner Style
0250 in : Round
Include Moles
Contour Color
Bring to Front —_——
Apply Cancel

Aby wykonac ciecie perforacyjne, zaznacz ksztatt, a nastepnie wybierz Kontury
konstrukcyjne z menu. Wybierz opcje Edytowalny kontur i dodaj przesuniecie do
biezacego ksztattu, co spowoduje utworzenie nowego ksztattu, ktéry mozna nastepnie
ustawic na ciecie perforacyjne (wybierz zgdany typ linii), jak pokazano ponize;j.

PROPERTIES

\ -] Vv Layer1 [4
Shape

Heart

3.250in

el

3.483in
Full cut (perf)
Small dash

Wskazéwka: Ustaw site ciecia perforacji na wyzsza niz zwykly ciecie - pozwalajgc narzedziu
tngcemu przecigé materiat samej naklejki, a ciecie perforacji przecig¢ podtoze naklejki.

Uwaga: Oprogramowanie automatycznie zakonczy linie zagiecia jako pierwsze, a
nastepnie przejdzie do linii ciecia podczas wysytania zadania do frezu (uzywajac
odpowiednio ustawien zastosowanych dla kazdego rodzaju ciecia).

PRZECINARKI

Po wybraniu opcji wystania projektu do ciecia, uzytkownik zostanie wyswietlony, ktére
urzadzenie jest podfaczone.
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Podtgczanie do urzgdzenia

Aby potaczy¢ sie z urzgdzeniem, kliknij menu ciecia / Ustaw potgczenie urzgdzenia lub

kliknij symbol ustawien (trybikéw) w prawym dolnym rogu okna Wtasciwosci urzadzenia.

Od tego kroku uzytkownik zostanie poproszony o potgczenie z urzgdzeniem za pomoca
potaczenia USB lub potgczenia WIFI, jak pokazano ponizej.

X
CONNECT TO NEW MACHINE

N
o

Connect with USB Connect with WIFI

Choose how you wish to connect to your cutter

Wybierz odpowiednig opcje i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie,
aby potgczyc sie z nozem.

Uwaga: Leonardo Design Studio jest kompatybilny tylko z frezami Siser.

Po nawigzaniu potaczenia frezu uzytkownik moze przystgpic¢ do konfiguracji wtasciwosci
ciecia.

WEASCIWOSCI CIECIA

Mata tngca vs rolka materiatu

Rozmiar maty tngcej mozna wybrac z dostepnego pola rozwijanego i pozwala
uzytkownikowi doktadnie zwizualizowac ilo$¢ miejsca, jakg projekt / grafika zajmie na
rzeczywistej macie tnace;.

[ Standard Siser Mat (12in x 12in) ]
Standard Siser Mat (12in x 12in)

Large Siser Mat (12in x 15in)

Generic Mat (4.5in x 6in)
Generic Mat (12in x 24in)

~

Rolka materiatu zmienia rozmiar obszaru, w ktorym znajduje sie projekt, stosujgc wymiary
uzytych mediéw, dzieki czemu uzytkownik moze doktadnie zwizualizowac ilo$¢ miejsca,
jaka dzieto zajmie na samym winylu.

Wymiary nosnika mozna edytowac, jak pokazano ponize;j.

Media Height

12.500 in

Media Width

16.000 in

Uwaga: Ta opcja jest dostepna tylko w trybie tylko wycinania, a nie w opcji Drukuj i
wycinaj (usun zaznaczenie opcji Drukuj i wycinaj zadanie).

Ponizej przedstawiono kompozycje w niestandardowych wymiarach nosnika.

Jesli kompozycja znajduje sie zbyt blisko krawedzi, krawedzie bedg czerwone na
czerwono, co 0znacza, ze pozycja projektu musi zosta¢ zmieniona, aby zapewnié, ze zadne
elementy nie zostang naruszone, co mogtoby zmarnowa¢ media i prawdopodobnie
frustrowac uzytkownika.
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Uwaga: Aby wyjsc z tej strony i kontynuowac edycje projektu, kliknij przycisk Powrdét do
projektu.

BACK TO DESIGN

MACHINE
i\ /W] CONNECTED TO:

Ustawienia wstepne ciecia

Narzedzie ostrza

Uzytkownik moze wybraé z listy rozwijanej, aby zastosowac¢ standardowe ostrze, co
oznacza, ze nie bedzie musiat edytowac ustawien, stosowac narzedzia pidra, ktore jest
uzywane do rysowania, ani stosowac ustawien niestandardowych, umozliwiajgc
uzytkownikowi edycje przesuniecia ostrza i kalibracje noza.

Predkosé/sita

Uzytkownik moze wybrac opcje Uzyj ustawien Cutter, zaznaczajac pole, jak pokazano
ponizej.

[:] Use Cutter's Settings

Odznaczenie tego pola pozwoli uzytkownikowi edytowac predkosc i site noza, wpisujgc
poziom predkosci/sity w odpowiednim polu. Pasek w $rodku przedstawia procent, w jakim
przytozona predkosé/sita jest w stosunku do najwyzszego poziomu predkosci/sity frezéw.

@ =0 @O Go O
@ e € O@ O

Lustro
Opcje lustra mozna sprawdzi¢ w przypadku projektéw takich jak wymiana ciepta, w

ktérych grafika musi by¢ prasowana podczas tworzenia lustra.

() MIRROR

Automatyczne pudetko na chwasty
Pole automatycznego chwastu mozna zaznaczy¢, aby zastosowac Skrzynka na chwasty
(linie ciecia wokdt obwodu kompozycji) do kazdego obiektu.

() AUTO WEEDBOX

Zapisz w pliku PLT

Format pliku PLT jest plikiem plotera wektorowego. Szczegoty drukowania wymagajg
doktadnosci i precyzji w produkcji, a uzycie pliku PLT gwarantuje to, poniewaz wszystkie
obrazy sg drukowane za pomoca linii zamiast kropek. Mozesz takze zapisac do pliku PLT z
menu ciecia / Przeslij plik PLT.

Zapisanie jako pliku PLT oznacza, ze kompozycja moze zosta¢ ponownie otwarta przy
zachowaniu wszystkich informacji wektorowych, dzieki czemu bedzie gotowa do wyciecia
W pOzZniejszym czasie.

() SAVE TO PLT FILE

Test terenowy

Uzytkownik moze wystac ciecie testowe do frezu, aby upewnic sie, ze dziata zgodnie z
oczekiwaniami. Dostep do testu obszaru mozna rowniez uzyskaé z menu Ciecie / Test
obszaru
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Area Test

Test obszaru wysyta ostrze do kazdego z 4 naroznikdw w obszarze ciecia, aby upewnic sie,
Ze ciecie zakonczy sie pomysinie.

WYSLIJ DO CUTTER

Pokazany ponizej przedstawia kompozycje do ciecia i jako takie kontury ciecia (kontury),
ktére majg zostaé wystane do ciecia.

Sigs?  FILE VIEW EDIT ARRANGE CUTTING HELP

~~—
>

MACHINE
— O gt
[ el
— —

CUTTING PROPERTIES

Standard Siser Mat (12in x 12in)

§
S

Black

CUTTING PRESETS

BLADETOOL  Custom Biade Setting

oFFSET(mm) (0280 cabrate
Use Cutter's Settings

@ 0 @ L)

@ rorce € ]
MIRROR

AUTO WEEDBOX
SAVE TO PLT FILE Area Test

IS 5

Po wybraniu ustawien i przygotowaniu kompozycji do wyciecia zaznacz
obiekty/kompozycje, ktére chcesz wystac do ciecia, a nastepnie kliknij przycisk Wyslij do
narzedzia Cutter i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

G

Uwaga: Wyslij do ciecia wysle tylko to, co zostato wybrane. Jesli nic nie jest zaznaczone,
wszystkie obiekty zostang wystane do ciecia (pogrupowane wedtug koloru).

Wskazowka: Utdz obiekty w sekcji wysytania do ciecia blisko siebie, aby oszczedza¢
multimedia!

Uwaga: Aby wyjsc z tej strony i kontynuowac edycje projektu, kliknij przycisk Powrdt do

projektu.

BACK TO DESIGN

MACHINE
/N CONNECTED TO:

Rozdziel wedtug koloru

@ Send Cut Only artwork

Sent Artwork Options
Choose what artwork you want to send
_) Selected artwork only

O Al artwork (that fits on the page)

I () Don't separate by color

Positioning Options
Decide how you want to position the artwork
© Move each color layer to origin

O Keep relative positions of each layer

() Use current mat/page location

() wireframe preview Send Cancel

DomysInie kompozycja zostanie oddzielona kolorem, dzieki czemu mozna zatadowac
winyl wedtug kazdego koloru i przystapi¢ do ciecia.

Wskazowka: Jesli z jakiego$ powodu nie musisz rozdziela¢ kompozycji kolorem, po
nacisnieciu przycisku Wyslij do wycinarki/Wyslij projekt zaznacz opcje "Nie rozdzielaj
wedtug koloru", aby zobaczy¢ zadanie ciecia zawierajgce Wszystkie kolory (traktujac
wszystkie kolory jako te samg $ciezke ciecia), jak pokazano ponize;j.
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557 FLE VIEW EDIT ARRANGE CUTTING HELP

e

All Colors

CIECIE

Po kliknieciu przycisku Wyslij do urzadzenia do wycinarki zostanie wyswietlony monit o
potwierdzenie zastosowanych ustawien.

Kliknij przycisk Tak, aby kontynuowad, lub kliknij przycisk Nie, aby zmieni¢ ustawienia.
Uwaga: Sprawdyz, czy sita nie zostata wystana zbyt wysoko.

Ciecie w procesie

Po wystaniu czego$ do wyciecia kontur obiektu zostanie przeksztatcony w zielony, aby
wskazad, ze jest przetwarzany, jak pokazano ponize;j.

(o]
BNl Ll g | Db
T / \/ ‘
[ .l
2 o\ ; A o
= o o) o
}Q— 2.000 ul—Dl

Tryb szkieletowy dla obiektdw do ciecia

Jesli przetgczysz sie z powrotem do centrum projektowania i wigczysz tryb szkieletowy,
mozesz wykry¢, co jest wysytane do ciecia, poniewaz kontur zostanie przekonwertowany
na niebieski, jak pokazano ponizej.

EW EDIT ARRANGE HELP
Show Rulers
' Show Wireframe
v Show Page Grid
Zoom mode
Zoom In
Zoom Out F4
Zoom to All
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SKROTY

Dodawanie kopii po narysowaniu ksztattu: Shift + klikniecie i zwolnij lewy przycisk myszy
Dodaj kopie: +

Pogrubiona czcionka: Wybierz tekst + "Control"/"Command" + B, aby pogrubi¢ czcionke.
Przesun na wierzch: Strona w gore

Kopiuj: 'Command'/ 'Control' + C

Wytnij: ' Command'/ 'Control' + X

Usun: DEL

Usun: Esc

Grupa: 'Command'/ 'Control' + G

Import: "Command"/ "Control" + |

Czcionka kursywg: Wybierz tekst + "Control"/"Command" + |, aby zapisa¢ czcionke
kursywa.

Klonowanie podczas zmiany rozmiaru: "Control"/"Command + Shift + lewy przycisk myszy
podczas zmiany rozmiaru

Nowa strona: 'Command'/ 'Control' + N

Otworz strone: 'Command'/ 'Control' + O

Tryb panoramowania: Shift + lewy przycisk myszy

Wklej: 'Command'/ 'Control' + V

Pondw: Strona w gére'Command'/ 'Control' + Z

Zmiana rozmiaru od $rodka: Shift + lewy przycisk myszy podczas zmiany rozmiaru

Zmien rozmiar w réwnych wielokrotnosciach: "Control" / "Command" + lewy przycisk
myszy podczas zmiany rozmiaru

Nieproporcjonalna zmiana rozmiaru: Alt/Option + lewy przycisk myszy podczas zmiany
rozmiaru

Obrdéé: "Command"/ "Control" + R
Zapisz: "Command" / "Control" + S
Wybierz wszystko: "Command"/ "Control" + A
Przesun na spod: Strona w détd,

Pokaz linijki: R

Pokaz szkielet: W

Cofnij: "Polecenie"/ "Kontrola" + Z
Rozgrupuj: "Polecenie"/ "Kontrola" + U
Spawanie: "Command"/ "Control" + W
Powiekszenie: F3

Tryb powiekszenia: F2

Pomniejszanie: F4

Powieksz do wszystkich: F5.
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ODNIESIENIE

LINKI TERMINOLOGICZNE

Zanim zaczniesz korzystac z Leonardo Design Studio, powiniene$ zapoznac sie z naszymi
terminami, ktére znajdziesz w tym podreczniku, w nastepujgcy sposdb:

GLOSARIUSZ
A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-0-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-Y-Z

Agent: Interaktywni asystenci, ktorzy stanowig czes¢ programu szkoleniowego Super
Tutor.

Akcent: znak modyfikujgcy znak. Na przyktad znaki akcentu w alfabecie tacifiskim (ostra,
tylda i ogonek) oraz znaki tonalne w jezyku tajskim. Synonim znaku diakrytycznego.

Aktualizacja: Oddzielny sktadnik Oprogramowania przeznaczony do aktualizacji,
modyfikacji, naprawy, usuwania lub rozwigzywania probleméw zidentyfikowanych przez
Future Corporation z Oprogramowaniem, ktéry obejmuje naprawianie btedéw, wymiane
lub usuwanie narzedzi i/lub funkcji oraz poprawe uzytecznosci lub wydajnosci
Oprogramowania (np. wersja 1.0 Oprogramowania moze zostac zastgpiona wersjg 1.1
Oprogramowania, przy czym wersja 1.1 jest aktualizacjg z wersji 1.0, z V1.1 potencjalnie
poprzedza V1.2 i tak dalej).

Aliasing: technika zwykle uzywana do wyswietlania plikéw bitmapowych.
Animacja: Ruch utworzony przez potgczenie obrazéw.

Animowany GIF: Animacja zapisana jako plik w formacie wymiany grafiki, tj. Obraz
graficzny, ktory sie porusza.

ARMS (Automatyczne wykrywanie znacznikdw rejestracyjnych) to ogdlny termin uzywany
dla frezéw do winylu, ktére wykorzystujg zautomatyzowany system do identyfikacji
lokalizacji wydrukowanych znakdw w celu uzyskania duzej doktadnosci ciecia konturéw.
Niektdrzy producenci uzywajg réznych termindéw dla tego systemu, ktére moga byé
uzywane zamiennie z terminem: ARMS.

ASCII: "American Norma Kod for Information Wymiany". Standardowy 7-bitowy zestaw
znakéw uzywany do wymiany informacji. ASCIl koduje podstawowy alfabet tacinski i
interpunkcje uzywang w amerykanskim angielskim, ale nie koduje znakéw akcentowanych
uzywanych w wielu jezykach europejskich.

ASP: Active Server Stron (ASP). Narzedzie lub aplikacja komputerowa stuzgca do tworzenia
dynamicznych i interaktywnych stron internetowych.

Poczatek stron

B

Banner: (1) Nagtéwek lub tytut czasopisma lub periodyku oraz strona internetowa.
Reklamy graficzne umieszczane sg w banerach na stronach internetowych lub (2)
Elastyczne podtoze (np. ptétno) uzywane do wykonania znaku zwykle tymczasowo.

Biata przestrzen: w projektowaniu publikacji obszary, w ktérych nie ma tekstu ani grafiki -
zasadniczo negatywna przestrzen projektu strony.

Bichromia: Obraz p6ttonowy wydrukowany w dwadch kolorach, jednym ciemnym, a
drugim jasnym. To samo zdjecie jest dwukrotnie péttonowa e, przy uzyciu tego samego
ekranu pod dwoma réznymi katami; Potgczenie tych dwdéch poprawia szczegdtowosc i
kontrast.

Bieganie: tekst dopasowany do konturu ilustracji, zdjecia, ornamentu lub inicjatu.

Biezgce gtowy/stopy: tytuty (czesto wraz z numerami stron) ustawione u géry/u dotu stron
tekstowych wielostronicowej publikacji.

Poczatek stron

C

Cien blokowy: matematyczny proces nadawania obiektowi wektorowemu wyglgdu
wyttaczanego w 3D.

Cien: Cienie to cienie opadajgce pod tekstem lub obrazami, ktdre dajg ztudzenie cieni z
oswietlenia i dajg efekt 3D do obiektu.

Cookie: Pliki cookie sg formg plikéw tymczasowych przechowywanych na komputerze
uzytkownika. Identyfikujg uzytkownikéw/odwiedzajgcych strone internetowa.
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Cyfry arabskie: znaki 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9i 0. Kontrast z cyframi chinskimi, hindi i
rzymskimi.

Cyfry chinskie: chinskie znaki reprezentujgce liczby. Na przyktad chinskie znaki 1, 2i 3 sg
zapisywane odpowiednio jednym, dwoma i trzema poziomymi pociggnieciami pedzla.

Cytat blokowy: Dtugi cytat - cztery lub wiecej wierszy - w tek$cie gtdwnym, ktéry jest
oddzielony, aby wyraznie odrdzni¢ stowa autora od stéw cytowanych przez autora.

Czarna litera (czcionka): gotycki (Sredniowieczny) styl czcionki.
Czarny (czcionka): czcionka, ktdra ma wiekszg wage niz pogrubiona wersja kroju pisma.

Czcionka drukarki: bitmapy o wysokiej rozdzielczosci lub wzorce konturéw czcionek
uzywane do rzeczywistego uktadania znakdw na drukowanej stronie, a nie do
wyswietlania na ekranie.

Czcionka: Zestaw znakdéw graficznych, ktére majg charakterystyczny projekt lub koncepcje
projektanta czcionek dotyczacg wygladu znakdw graficznych. Charakterystyczny design
okresla charakterystyke jego znakdw graficznych. Przyktadami cech sg ksztatt, wzér
graficzny, styl, rozmiar, grubosc¢ i przyrost.

Poczatek strony

D

Dekoracyjny kréj pisma: Strukturalny kréj pisma, ktéry spetnia standardowe konwencje
typograficzne, takie jak szeryfowy lub bez szeryfowy.

Descender: W typografii czes¢ litery, ktora opada ponizej linii podstawowej; Zwykle odnosi
sie do matych liter i niektdrych znakdw interpunkcyjnych, ale niektére kroje pisma majg
wielkie litery z potomkami.

DPI (punkty na cal): Jednostka miary uzywana do opisania rozdzielczosci wydruku.
Najpopularniejsze drukarki laserowe biurkowe przy 300 dpi. Drukarka o sredniej
rozdzielczosci przy 600 dpi i rozdzielczosci do 1200 dpi. Drukarki wielkoformatowe
zazwyczaj drukujg obraz w rozdzielczo$ci 50-2880 dpi , a ustawiacze obrazu w
rozdzielczos$ci 1270-2540 dpi.

Dwukierunkowy (1): Standard komunikacji miedzy komputerem a urzadzeniem stuzgcy do
wysytania i odbierania pakietow danych.

Dwukierunkowy (2): jezyki takie jak arabski, hebrajski i jidysz, ktérych ogdlny przeptyw
tekstu przebiega poziomo od prawej do lewej, ale liczby, angielski i inne teksty w jezyku
od lewej do prawej sg pisane od lewej do prawej.

Poczatek strony

E

Eksportuj: Eksportowanie umozliwia uzytkownikowi zapisanie pliku w innym formacie w
celu otwarcia go w innych programach.

En space: spacja o potowe szersza niz tekst jest wysoka (potowa przestrzeni em)

Poczatek strony

F

Faza: (1) Proces nadawania wypuktego wygladu za pomocg podswietlania koloréw i cieni
lub (2) matematyczny proces tworzenia konturéw i uko$nych obiektéw wektorowych w
celu uzyskania wypuktego wygladu.

Flash: oprogramowanie do animacji grafiki wektorowej opracowane przez firme Adobe
(dawniej) Mikromelia, ktore tworzy grafike niezalezng od przegladarki (grafike, ktéra
wyglada tak samo we wszystkich przegladarkach). Zaletg animacji Flash jest to, ze czas
pobierania jest stosunkowo szybki.

Flight/Kontrola wstepna: Program stuzgcy do identyfikowania brakujgcych czcionek,
osadzonej grafiki, ztych putapek i wielu innych mozliwych problemoéw.

Folio: Numer strony, czesto ustawiany za pomocg biezgcych nagtéwkow lub stopek.
Formularze: Zrédto zbierania informacji od widza lub uzytkownika.
Formy liter: W typografii ksztatty znakow.

Poczatek stron

G
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GIF: (format Wymiana graficzna) Obrazy GIF wyswietlajg do 256 kolorow. Obrazy GIF majg
zazwyczaj bardzo mate rozmiary plikéw i s najczesciej uzywanym formatem graficznym w
Internecie. Niska jako$¢ wynikajgca z kompresji sprawia, ze nie nadaja sie do
profesjonalnego druku czy faktoryzacji (kalkowania).

Glif: rzeczywisty ksztatt (wzér bitowy, kontur) obrazu postaci. Na przyktad kursywa "A" i
rzymskie "A" to dwa rézne glify reprezentujace ten sam podstawowy znak. Sciéle méwiac,
dowolne dwa obrazy rdznigce sie ksztattem stanowig rézne glify. W tym zastosowaniu glif
jest synonimem obrazu postaci lub po prostu obrazu.

GMT: Greenwich $redni czas. W 1840 roku standardowy czas utrzymywany przez
Kroélewski Greenwich Obserwator w Greenwich w Anglii zostat ustanowiony dla catej
Anglii, Szkocji i Walii, zastepujgc wiele lokalnych czaséw uzywanych w tamtych czasach.
Nastepnie GMT stat sie oficjalnym punktem odniesienia dla $wiata do 1972 roku, kiedy to
zostat podporzgdkowany uniwersalnemu czasowi skoordynowanemu opartemu na
zegarze atomowym (UTC). GMT jest réwniez znany jako czas uniwersalny.

Gradient: Funkcja w naszym oprogramowaniu graficznym, ktéra pozwala uzytkownikowi
wypetni¢ obiekt / obraz ptynnym przejsciem koloréw, na przyktad ciemnoniebieskim,
stopniowo stajgcym sie jasniejszym lub zielonym, stopniowo zmieniajgcym sie w
czerwony, a nastepnie pomaranczowy.

Grubos$¢: oznacza grubosc obrysu litery, lekki, bardzo lekki, "regularny”, sredni,
potpogrubiony, pogrubiony, wyjatkowo pogrubiony i ultra pogrubiony.

GUI: Graficzny interfejs uzytkownika umozliwia uzytkownikowi uzywanie grafiki, obrazu i
ikon zamiast tekstu. Leonardo Design Studio wykorzystuje zaawansowany interfejs GUI.

Poczatek strony

H

Hangul: Alfabet koreanski, ktéry sktada sie z czternastu spotgtosek i dziesieciu samogtosek.

Hangul zostat stworzony przez zespot uczonych w 15 wieku na polecenie kréla Siejaca.
Hiragana: japonski sylabariusz fonetyczny. Symbole sg pochyte lub krzywoliniowe.

Poczatek strony

/

Interlinia: (wymawiane "led-ding") odstep miedzy liniami typu, tradycyjnie mierzony od
linii bazowej do linii podstawowej, w punktach.

Poczatek strony

J

Jamo: Zestaw spotgtosek i samogtosek uzywanych w koreariskim Hangul. Stowo jamo
pochodzi od ja, co oznacza spotgtoske i mo, co oznacza samogtoske.

Jezyk ideograficzny: jezyk pisany, w ktérym kazdy znak (ideogram) reprezentuje rzecz lub
idee (ale niekoniecznie konkretne stowo lub fraze). Przyktadem takiego jezyka jest pisany
chiiski (MultiMult).

Jezyk: W odniesieniu do graweréw, ploteréw, ploterdw, drukarek i powigzanych urzadzen
to kody oprogramowania uzywane do komunikacji miedzy Leonardo Design Studio a
Urzadzeniem. Znany réwniez jako emulacja. Typowymi przyktadami sg CSR, DMPL, HPGL i
RTL.

JPG / JPEG: Wspdlna Grupa Ekspertéw Fotograficznych, format pliku do przechowywania i
pobierania obrazéw.

Poczatek strony

K

Kadrowanie: W przypadku kompozycji, wycinanie obcych czesci obrazu, zwykle fotografii.

Kanat alfa: czes¢ danych kazdego piksela zarezerwowana na informacje o przezroczystosci.
Kanat alfa jest kanatem 8-bitowym, co oznacza, ze ma 256 poziomodw szarosci od 0
(czarny) do 255 (biaty). Biaty dziata jako widoczny obszar; Czern dziata jako przezroczysty
obszar.

Kani: chinskie znaki lub ideogramy uzywane w pismie japonskim. Znaki mogg miec inne
znaczenie niz ich chinskie odpowiedniki.

Katakana: japonski sylabariusz fonetyczny uzywany gtéwnie do obcych nazw i nazw miejsc
oraz stow obcego pochodzenia. Symbole sg kanciaste, podczas gdy symbole Hiragany sa
kursywa. Katakana jest zapisywana od lewej do prawej lub od géry do dotu.
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Kern: Aby potgczyc¢ postacie, aby lepiej dopasowac pociggniecia i biate przestrzenie. W
typie wyswietlania znaki czesto muszg by¢ kerner, poniewaz biata przestrzerh miedzy
znakami o duzych rozmiarach jest bardziej zauwazalna

Kicker: Krétka fraza lub zdanie wprowadzajace do historii lub rozdziatu; Zwykle ustawiany
jest mniejszy niz nagtoéwek lub tytut rozdziatu, ale wiekszy niz typ tekstu.

Klucz sprzetowy: Element sprzetowy fizycznie podtgczany do komputera lub Urzadzenia
(zazwyczaj za posrednictwem portu komunikacji réwnolegtej, szeregowej lub USB), ktory
jest przestuchiwany przez Oprogramowanie w celu ustalenia jego autentycznosci i prawa
uzytkownika do petnego dostepu do Oprogramowania.

Kolor dodatkowy: Odnosi sie do uzycia koloru kryjgcego, zwykle definiowanego jako kolor
laboratoryjny lub oddzielny kanat atramentu drukowalny.

Komponent: Oddzielna i mozliwa do zidentyfikowania cze$¢ naszego Oprogramowania,
ktdérg mozna uzyskac oddzielnie za optatg lub bezptatnie, zgodnie z opisem w
dokumentacji Oprogramowania, ktéra bezproblemowo integruje sie z Oprogramowaniem
i jest zwykle okreslana jako wtyczka, przystawka lub modut.

Komputer Apple: Komputer lub urzgdzenie wyprodukowane, dostarczone i/lub
sprzedawane przez firme Apple Komputer Inc. lub jej autoryzowanych lub
licencjonowanych dealeréw.

Kontur: zewnetrzna krawedz tekstu lub grafiki.

Krajobraz: Orientacja dokumentu na szeroko$¢. W tym stylu szeroko$¢ dokumentu jest
wieksza niz jego wysokosc.

Kroj pisma bez szeryfowego: krdj pisma, ktéry nie ma matych funkcji zwanych "szeryfami"
na koncu kresek. Termin pochodzi od tacinskiego stowa "sinus", poprzez francuskie stowo
sans, oznaczajace "bez".

Kroj pisma Dingbat: kréj pisma sktadajacy sie z niealfabetycznych znakéw znacznika, takich
jak strzatki, gwiazdki, okragte cyfry.

Kréj pisma odrecznego: kréj pisma, ktory spetnia standardowe konwencje typograficzne,
takie jak szeryfowe lub bez szeryfowe.

Kroj pisma zwigzany z komputerem: Ustrukturyzowany kréj pisma, ktéry spetnia
standardowe konwencje typografii, takie jak szeryfowy lub bez szeryfowy, ktéry ma
aspekt komputerowy.

Kréj pisma: zestaw znakdw utworzony przez projektanta, w tym wielkie i mate litery
alfabetu, cyfry, znaki interpunkcyjne i znaki specjalne. Pojedynczy kréj pisma zawiera
wiele czcionek o réznych rozmiarach i stylach.

Kuchnie: W tradycyjnym wydawnictwie jest to typ ustawiony w dtugich kolumnach, a nie
na stronie. W publikacjach komputerowych kuchnie mozna wydrukowac za pomoca
programu do montazu stron, do korekty i dopasowania kopii.

Kursywa: czcionki z przechyleniem w prawo. (kursywa)

Poczatek strony

L

tacznik uznaniowy: facznik, ktéry pojawi sie tylko wtedy, gdy wyraz pojawi sie na koricu
wiersza, a nie wtedy, gdy stowo pojawi sie w sSrodku wiersza.

Licencja zbiorcza: (i) Licencja Lokalna udzielana w formie pojedynczych licencji lub (ii)
Pakiet Licencji zwykle przyznawany w wielokrotnosciach pieciu (5) pieciu licencji lub (iii)
Stanowiska Licencyjne zwykle przyznawane w wielokrotnosciach stu (100) licencji.

Linia bazowa: linia koncepcyjna, wzgledem ktorej kolejne znaki sg wyréwnane.

Logotyp: symbol, znak lub nazwa identyfikacyjna. Powszechnie znany jako logo, to
element graficzny znaku towarowego lub marki, ktory jest ustawiony w specjalnym kroju
pisma / czcionce lub utozony w sposdb, ale czytelny. Ksztatt, kolor, krdj pisma itp. powinny
wyraznie rézni¢ sie od innych na podobnym rynku.

Poczatek strony

M

Mate litery: mate znaki alfabetu, akcentowane lub nie, w odrdznieniu od wielkich znakow
alfabetu. Pojecie przypadku odnosi sie do alfabetdw takich jak facina, cyrylica i greka, ale
nie do arabskiego, hebrajskiego, tajskiego, japonskiego, chinskiego, koreanskiego i wielu

innych skryptow.
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MBCS: Zestaw znakow wielobajtowych. Zestaw znakdw, w ktorym kazdy znak jest
reprezentowany przez 1 lub wiecej bajtow.

Mezzotintta: Dla péttondw, specjalny ekran, ktéry wytwarza potgczone, zakurzone kropki.

Mieszanie alfa: Wypukta kombinacja dwdch koloréw pozwalajgca na uzyskanie efektéw
przezroczystosci. Wartos¢ alfa w kodzie koloru miesci sie w zakresie od 0,0 do 1,0, gdzie
0,0 reprezentuje kolor w petni przezroczysty, a 1,0 reprezentuje kolor w petni
nieprzezroczysty.

Multimedia: Potgczenie wideo, muzyki, oswietlenia, ptyty CD / DVD-ROM i Internetu do
nauki, pracy lub nauczania.

Poczatek strony

N

Nagtowek rozbiegu: nagtéwek ustawiony w tym samym wierszu co tekst, zwykle
pogrubiony lub kursywa.

Nagtowek: linia na gérze tresci duzej i pogrubionej czcionki.

Nasycenie: Intensywnos¢ koloru. Odnosi sie do stopnia réznicy od szarosci. Wysokie
nasycenie bedzie wydawac sie jasne, a niskie nasycenie bedzie wydawac sie matowe.

Nokaut: W druku, gdy jeden kolor ma by¢ drukowany bezposrednio obok innego koloru;
W rzeczywistosci sg one drukowane z niewielkim naktadaniem.

Nowatorski kréj pisma: kroj pisma, ktory spetnia standardowe konwencje typograficzne,
takie jak szeryfowy lub bezszeryfowy.

Numer seryjny produktu lub PSN: Unikalny i identyfikujacy numer kazdego produktu
Future Corporation Software.

Poczatek strony

0]

Obiekty Clipart: obiekty rastrowe lub wektorowe, ktére tworzg grafike.

Obraz bitmapowy lub grafika: obraz graficzny przechowywany jako okreslony wzér kropek
w celu utworzenia obrazu oglagdanego z daleka.

Odcien: rzeczywisty kolor obiektu. Odcien jest mierzony jako potozenie na kole kolorow,
wyrazone w stopniach. Odcien jest réwniez rozumiany jako nazwy okreslonych koloréw,
takich jak niebieski, czerwony, zotty itp.

Odstepy miedzy kolorami: Uzyskanie przyjemnego wygladu po normalnym ustawieniu
linii.

Odwrdcone wypetnienie: Jednolity ksztatt w kolorze ztamanej bieli, dzieki czemu mozna
go ogladac ponad innymi ksztattami tego samego koloru za nim, co uniemozliwia
zobaczenie go w inny sposdb.

Odwzorowanie bitowe (tryb): Tryb grafiki Paint opisuje obraz ztozony z pikseli, w ktorych
piksel jest wtgczony (czarny) lub wytgczony (biaty).

OEM: Odmiana Oprogramowania, ktéra jest dofgczona (w pakiecie) i licencjonowana
przez Future Corporation wraz ze sprzetem lub sprzetem innych firm (maszynami i
urzgdzeniami), w tym miedzy innymi: maszynami i urzgdzeniami CNC, grawerowania,
laserowego, drukowania, drukowania, trasowania i ciecia winylu przez producenta i/lub
jego agentdéw i dealeréw dla uzytkownikdw koricowych

Okres uzytkowania produktu: Okres, od ktérego wersja Oprogramowania jest
udostepniana do publicznej licencji (wersja biezgca) i pozostaje aktualna do czasu
udostepnienia kolejnej lub zastepczej wersji (Uaktualnienia) w celu uzyskania licencji
publiczne;j.

Oprogramowanie antywirusowe: program komputerowy, ktory prébuje zidentyfikowac,
zneutralizowac lub wyeliminowac szeroki zakres zagrozen dla komputera lub urzadzenia,
w tym miedzy innymi (i) ztosliwe oprogramowanie, (ii) robaki, (iii) ataki hostingowe, (iv)
rokity oraz (v) konie trojanskie lub inne podobne lub powigzane lub ztosliwe
oprogramowanie.

Oprogramowanie/wersja beta: Wersja Oprogramowania, ktora jest w koficowej fazie
rozwoju i/lub testowania, ktéra moze zawierac btedy, btedy i inne usterki lub problemy.

Poczatek strony

p

Pica: Pomiar uzywany w typografii dla szerokosci kolumn i innych specyfikacji przestrzeni
w ukfadzie strony. W pica jest 12 punktéw i okoto 6 pica na cal.
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Piksel (element obrazu): najmniejsza jednostka, do ktorej urzadzenie moze sie zwrdcic.
Najczesciej odnosi sie do monitorow wyswietlaczy, piksel jest najmniejszym punktem
luminoforu, ktéry mozna oswietli¢ na ekranie.

Pinyin: System fonetycznego oddawania chinskich ideograméw w alfabecie tacifnskim.

Pismo arabskie: kursywa uzywana w krajach arabskich. Inne systemy pisma, takie jak
tacina i japonski, rowniez majg pochytg forme pisma recznego, ale zwykle sg sktadane lub
drukowane w formie dyskretnej litery. Pismo arabskie ma tylko forme kursywy i jest
rowniez uzywane dla urdu (ktory jest uzywany w Pakistanie, Bangladeszu i Indiach), farsy
lub perskiego (ktéry jest uzywany w Iranie, Iraku i Afganistanie).

Ptaskorzezba: Uwypuklenie obrazu graficznego nadaje mu wymiaru, sprawiajac, ze obraz
wyglada tak, jakby byt rzezbiony jako projekcja z ptaskiego tfa.

PNG: Przenosna grafika sieciowa. Format obrazu bitmapowego, ktéry wykorzystuje
bezstratng kompresje danych. Format PNG wyswietla obrazy bez postrzepionych
krawedzi, zachowujac stosunkowo mate rozmiary plikdw, dzieki czemu sg popularne w
Internecie.

Podpis: Identyfikacja (tytut) ilustracji, zwykle krétka fraza. Podpis powinien réwniez
obstugiwac inne tresci.

Potton: Ton, ktéry znajduje sie w potowie drogi miedzy podswietleniem a ciemnym
cieniem. Dzwieki sg dzielone przez cienki ekran na rézne rozmiary kropek.

Pasteryzacja: W przypadku péttondw redukcja liczby skat szarosci w celu uzyskania obrazu
o wysokim kontrascie.

Pozostata licencja: Ciggty czas pozostaty (zwykle podawany w dniach) przed wygasnieciem
licencji na komputerze.

PPI: Oznacza piksele na cal. PPl okresla rozdzielczo$¢ urzadzenia wejsciowego, takiego jak
skaner, aparat cyfrowy lub monitor. Rozdzielczos¢ strony internetowej miesci sie w
zakresie od 72 do 96 pikseli na cal.

Proces czterokolorowy: proces drukowania, w ktérym kolory sg odtwarzane przez
taczenie: cyjan, Magenta, 26tty i czarny (CMYK). Szes¢ koloréw to zwykle dodatek jasnego
cyjanu i Magenty w celu poprawy odcieni koloréw i poprawy rozdzielczosci.

Projekt graficzny: Wizualna reprezentacja pomystu lub koncepcji. Termin ten jest uzywany
jako nazwa zbiorcza dla wszystkich dziatan zwigzanych z projektowaniem wizualnym, w
tym projektowania stron internetowych, projektowania logo itp.

Przeglagdarka: Oprogramowanie do uzyskiwania dostepu, przeglagdania i zarzadzania
stronami internetowymi, np. Explorer, Mozilla, FireFox.

Przeplot: Technika pobierania obrazéw na réznych etapach, przy czym szorstki obraz
pojawia sie jako pierwszy i stopniowo staje sie bardziej wyrafinowany.

Przestrzen em: spacja tak szeroka, jak rozmiar punktéw typow. Pomiar ten jest wzgledny;
W typie 12-punktowym przestrzen em ma szerokos$¢ 12 punktéw, ale w typie 24-
punktowym przestrzen em ma szerokos$¢ 24 punktéw .

Przestrzen negatywna: w projektowaniu przestrzen, w ktérej nie ma celu w kompozycji,
czesto tto; w publikacji sg to czesci strony, ktére nie sg zajete przez typ lub grafike.

Punkt: Miara uzywana w typografii dla rozmiaru tekstu, interlinii i innych specyfikacji
obszaru w uktadzie strony.

Poczatek strony

Q

Wideo Quick Time: Technologia strumieniowego przesytania wideo opracowana przez
Apple.

Poczatek strony
R

Redaguje: W uktadzie biuletynu/czasopisma, linia kredytowa dla autora artykutu.

Rejestr okrgzeni: Uzywane z odcinaniem, obrazy o réznych kolorach sg lekko naktadane,
aby unikna¢ pojawienia sie biatej linii miedzy dwoma farbami.

Rewers: Metoda stosowana w drukowaniu, w ktérej kolor tta jest zazwyczaj czarny lub tto
staje sie atramentem, a obraz i napis sg wyswietlane w kolorze papieru.

RGB: Addytywny model koloréw, w ktorym swiatto czerwone, zielone i niebieskie sg
dodawane na rdzne sposoby w celu odtworzenia szerokiej gamy koloréw.
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Rodziny czcionek: grupa krojow pisma o tej samej podstawowej konstrukcji, ale o réznych
gramaturach i proporcjach.

Rozbarwienia procesowe: W druku komercyjnym uzywane do reprodukcji kolorowych
fotografii. R6zne odcienie sg tworzone przez naktadanie punktdw rastrowych koloréw
podstawowych: cyjan (zielonkawo-niebieski), magenta (fioletowawo-czerwony), z6tty i
czarny.

Rozdzielczo$é: wyrazistos¢ szczegdtdw lub drobnostka ziarna obrazu. Rozdzielczos$¢ ekranu
jest mierzona w punktach za pomoca linii (na przyktad 1280 x 1024); Rozdzielczos$¢
drukarki jest mierzona w dpi (na przyktad 300 dpi).

Roztrzgsanie: W przypadku péttondw cyfrowych jest to tworzenie ptaskiej bitmapy przez
proste wtgczanie lub wyfaczanie kropek. Wszystkie kropki sg tego samego rozmiaru, jest
ich po prostu wiecej w ciemnych obszarach i mniej w jasnych obszarach - w
przeciwienstwie do gtebokich bitmap uzywanych w obrazach w skali szarosci.

Rozwinieta (czcionka): czcionka, w ktdrej ustawione szerokosci znakow sg szersze niz w
standardowym kroju pisma. (Uwaga: nie przestrzen miedzy znakami - ktdra jest osiggana
poprzez odstepy miedzy literami - ale same znaki).

Rynna: W dokumentach dwustronnych kombinacja wewnetrznych margineséw stron
przeciwlegtych; Rynna powinna by¢ wystarczajgco szeroka, aby pomiesci¢ wigzanie.

Rzucany cien: Matematyczny proces nadawania wygladu naturalnie rzucanego cienia w
3D z pojedynczego zrédta sSwiatta (zwykle Storica) do obiektu wektorowego.

Poczatek strony

S

Schemat kodowania: Zestaw konkretnych definicji opisujgcych filozofie uzywang do
reprezentowania danych znaku. Przyktadami specyfikacji w takiej definicji sg liczba bitow,
liczba bajtow, dopuszczalne zakresy bajtow, maksymalna liczba znakéw i znaczenia
przypisane niektérym ogdlnym i okreslonym wzorcom bitow.

Security-1 lub S1: Rozszerzenie, odmiana lub modyfikacja Oprogramowania, ktéra (i) jest
przeznaczona do uzytku w zabezpieczonej lub chronionej sieci wewnetrznej i/lub (ii)
zapewnia ograniczone poziomy uzytkownika i dostep i/lub (iii) ma wbudowane

mechanizmy $ledzenia catego dostepu i uzytkowania Oprogramowania i/lub (iv)
implementuje silne szyfrowanie w celu ochrony plikéw wyjsciowych i eksportowych.

Silne szyfrowanie: Metoda szyfrowania danych, ktdra jest mniej podatna na wykrycie
klucza przez strone trzecig poprzez to, co jest powszechnie okreslane jako atak brute
force, hakowanie lub tamanie.

Skala szarosci: tryb koloréw, w ktérym kolory czarno-biate i kombinacja.

Skrypt: zestaw znakdéw uzywanych do pisania okreslonego zestawu jezykdéw. Na przyktad
pismo tacinskie (lub rzymskie) jest uzywane do pisania w jezyku angielskim, francuskim,
hiszpanskim i wiekszosci innych jezykow europejskich; cyrylica jest uzywana do pisania w
jezyku rosyjskim i serbskim.

Solaryzacja: Nadmierna ekspozycja, ktéra powoduje odwrdécenie obrazu fotograficznego.

Sortowanie: Poréwnywanie tekstu przy uzyciu regut wrazliwych na jezyk w
przeciwienstwie do bitowego poréwnywania kodéw znakéw numerycznych.

Spolszczenie: skrypt, ktérego sasiednie znaki stykajg sie ze sobg lub s3g ze sobg potgczone.
Na przyktad pismo arabskie jest kursywa.

Stan licencji: Biezgcy stan licencji na oprogramowanie na komputerze.

Starsza wersja: dowolna wersja oprogramowania, ktdra zostata nastepnie zastgpiona
nowszg wersj3.

Strona kodowa: synonim zestawu znakdéw.

System dopasowywania Pantone: System dopasowywania Pantone stuzy do okreslania i
mieszania dopasowanych koloréw. Zapewnia projektantom prébki ponad 700 kolorow i
daje drukarzom przepisy na wykonanie tych koloréw.

System zarzadzania licencjami: System wykorzystywany przez Future Corporation i
Oprogramowanie do zarzadzania Licencjonowaniem Oprogramowania na komputerze.

Szablon: dokument, ktéry mozna zmienic lub dostosowac i zapisa¢ pod nowa nazwg bez
wptywu na oryginalny dokument.
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Szeryf: kréj pisma ma potstrukturalne szczegdty na koricach niektdrych pociggnied, ktore
tworzg litery i symbole. Kréj pisma z szeryfami jest nazywany krojem szeryfowym (lub
czcionkg szeryfowa).

Szesnastkowy: System liczbowy uzywany do koloréw internetowych. Pierwsze szes¢ liczb
uzywanych w tych 16 systemach numeracji to 0-9, a nastepne 5 to A-F.

Poczatek strony

T

Tekst grecki: w programach do sktadania stron jest to tekst, ktdry pojawia sie jako szare
paski przyblizajace wiersze tekstu, a nie rzeczywiste znaki. Przyspiesza to czas potrzebny
do rysowania obrazéw na ekranie (rzadko juz uzywany ze wzgledu na pojawienie sie
szybszych komputerdow).

Tekst rozszerzony: kroje pisma o nienormalnie szerokiej szerokosci w poziomie.

TIFF (Oznaczone Image Plik Format): w przypadku cyfrowych péttonéw w skali szarosci
jest to format pliku graficznego niezaleznego od urzadzenia. Pliki TIFF mogg by¢ uzywane
na komputerach kompatybilnych z IBM/kompatybilnymi lub Macintosh i moga by¢
przesyftane do drukarek PostScript.

Typ ciata: Roman - normalny, zwykty lub ksigzkowy - typ uzywany do dtugich fragmentéw
tekstu, takich jak historia w biuletynie, czasopiSmie lub rozdziaty w ksigzce. Ogdlnie
rozmiar od 9 punktéw do 14 punktow.

Typ egipski: Pierwotnie, od 1815 roku, pogrubiona twarz z ciezkimi ptytami lub
kwadratowymi szeryfami.

Typ licencji: Metoda ptatnosci za licencje na oprogramowanie.

Typ wyswietlacza: Duzy i/lub dekoracyjny typ uzywany do nagtéwkow i jako elementy
graficzne w eksponowanych elementach. Typowe rozmiary to 14, 18, 24, 30, 36, 48, 60 i
72 punkty.

Poczatek strony

U

Uaktualnienie: Catkowita wymiana Oprogramowania na nowszg wersje Oprogramowania
tej samej marki, ktéra moze obejmowad miedzy innymi: korekcje btedéw, modyfikacje,
usuniecie/wymiane narzedzi i funkcji, ulepszenia zgodnosci, nowe narzedzia i funkcje,
dodatki i/lub ulepszenia Oprogramowania (np. wersja 1.0 Oprogramowania zostanie
zastgpiona wersjg 2.0 Oprogramowania, z V2.0 aktualizacja z V1.0, z V2.0 nastepnie V3.0 i
tak dalej).

Poczatek strony
v
Poczatek strony

w

Wdowa: w uktadzie strony krotkie ostatnie wiersze akapitéw - zwykle niedopuszczalne,
gdy oddzielone od reszty akapitu podziatem kolumny, i zawsze niedopuszczalne, gdy s3
oddzielone podziatem strony.

Wektor: skalowalny ksztatt wygenerowany z opiséw matematycznych, ktére okreslaja
jego potozenie, dtugosc i kierunek (y).

Wielojezycznosé: aplikacja, taka jak Leonardo Design Studio, ktéra moze jednocze$nie
wyswietla¢ i manipulowac tekstem w wielu jezykach.

Wiodacy: Linia kropek lub kresek prowadzgca wzrok przez strone do oddzielonej kopii.

Wtapianie: proces naktadania rozmycia na obraz. Proces ten stopniowo rozpuszcza obszar
obrazu, na ktérym naktadane jest pidro.

Wydruku: Rozszerzenie koloréw, tta lub obiektdw poza zdefiniowang krawedz strony lub
grafike o okreslong odlegtos¢, ktdra jest drukowana (zwykle na zbyt duzych
nosnikach/papierze). Dodatkowy obszar, ktéry zostat wydrukowany, zostanie nastepnie
przyciety do oryginalnego lub koricowego rozmiaru strony.

Woygtadzanie: mieszanie koloréw pikseli na obwodzie ksztattéw o twardych krawedziach,
takich jak tekst, w celu wygtadzenia niepozadanych krawedzi

Wyrdéwnanie tekstu: rozktad biatych znakéw w wierszu tekstu, w ktdrym znaki przy ich
normalnej ustawionej szerokosci nie wypetniajg doktadnie catej dtugosci linii. Tekst moze
by¢ wyréwnany do lewej, do prawej, wysrodkowany lub do prawe;j.
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Wysokos¢ czapki: w typografii odlegtos¢ od linii bazowej do géry wielkich liter.
Wznoszacy: Dowolna czes¢ matej litery, ktdéra rozcigga sie powyzej wysokosci X.

Poczatek strony

X

x-height: wysokos¢ matej litery "s". Czasami okreslane jako "wysokos¢ ciata". Bardziej
ogdlnie, wysokos¢ matych liter.

X: Jedna z trzech wartosci tréjbodzca CIE; Czerwony pierwotny.

Poczatek strony

Y
Y: Jedna z trzech wartosci tréjbodzca CIE; rowny odbiciu Swiatta lub przepuszczalnosci

Swiatta; Zielona Podstawowa

Poczatek strony

V4

Z-Order: Wzgledna kolejnos¢ uktadania obiektéw miedzy sobg (powyzej i ponizej).
Z: Jedna z trzech wartosci tréjbodzca CIE; niebieski podstawowy.

Zagniezdzone narracje: w uktadzie biuletynu/czasopisma artykuty sg wyswietlane w wielu
kolumnach na réznych gtebokosciach kolumn.

Zawijanie tekstem: funkcja, ktora ustawia tekst akapitowy tak, aby fizycznie zawijat sie
wokdt obwodu innego obiektu z przesunieciem lub bez niego.

Zestaw znakdéw dwubajtowych (DBCS): Zestaw znakdow, w ktérym kazdy znak jest
reprezentowany przez 2 bajty. Skrypty takie jak japonski, chinski i koreanski zawieraja
wiecej znakdw, niz moze byc reprezentowanych przez 256 punktéw kodowych, co
wymaga dwadch bajtéw, aby jednoznacznie reprezentowac kazdy znak. Termin DBCS jest
czesto uzywany w znaczeniu MBCS (wielobajtowy zestaw znakow).

Zestaw znakow: Zbiér znakow, w ktérym do kazdego znaku przypisany jest kod
numeryczny, dzieki czemu mozna go przedstawi¢ na komputerze.

Znaczniki przyciecia: na mechanicznych, poziomych i pionowych liniach wskazujacych
krawedz drukowanego elementu.

Znaczniki: zestaw znakdw uzywanych w jezyku znacznikéw do dostarczania informacji o
formatowaniu dokumentu.

Znak diakrytyczny: znak modyfikujacy znak. Na przyktad znaki akcentu w alfabecie
tacinskim (ostry, tylda i ogonek) oraz znaki tonalne w jezyku tajskim. Synonim akcentu.

Znak: dowolna litera, cyfra, znak interpunkcyjny, symbol lub spacja (widoczna lub nie).

Zorientowany na obiekt (tryb): Tryb rysowania grafiki. Zestaw algorytmdw opisuje forme
graficzng w abstrakcyjnych terminach geometrycznych jako prymitywy obiektowe.
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